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17 Hangeschrank

In dieser Ubung zeichnen wir einen Hingeschrank dessen AuBenmaBe im ,Goldenen
Schnitt” konstruiert sein sollen. Dieser Schrank hat schon fast Gesellenstlickcharakter.
Fehlt nur noch eine Schublade. Er besteht aus 3 Elementen. Rechts und links je ein
Korpus mit schrager Ture. Die Tiiren sind auf Gehrung einschlagend. Mittig ist ein of-
fenes Regal. Je nachdem welchen Verwendungszweck der Schrank hat, kénnen in dem
offenen Regal noch Glasbdden eingeplant werden oder in den Schranken links und
rechts die Innenausstattung gedndert werden.

Aufgabe

Zeichnen Sie den abgebildeten Hangeschrank.
Material: 19mm MDF weil3 lackiert. Offenes
Regal Nussbaum furniert. Stabile Rickwénde
in 19mm Stédrke. Aufgehdngt mit speziellen
Distanzschrauben. MaBe nach Zeichnung.

Legen Sie ein Layout mit Grundriss, Frontan-
sicht und Seitenansicht im MafBstab 1:10 an.
Fertigen Sie sinnvolle Schnitte und Perspekti-
ven an und generieren Sie Sticklisten.

Vorbereitung

o Offnen Sie die Vorgabedatei ,Vorgabe-Al-
ler-Anfang.sta".

e Sichern Sie die Datei unter ,Hange-
schrank.vwx"

e Aktive Klasse: ,Keine"

e Aktive Ebene: ,Zeichenebene”

e MaBstab auf 1:10

e ,Aktuelle Objektausrichtung” auf ,Ausrichtung Bildschirmebene".

o ,Aktuelle Ansicht" auf ,2D-Plan Draufsicht".

Vorgehensweise

Wir konstruieren zundchst den Umriss des rechten Schrankelementes als Polygon. Aus
dem Polygon generieren wir ein Korpusmabel. Im Korpusgenerator fligen wir Tiir, Rlick-
wand und Konstruktionsbdden hinzu. Dann lésen wir das Korpusmobel in Bauteile 3D
auf. Diese passen wir an den mittleren Korpus an. Der linke Korpus entsteht durch ko-
pieren und drehen des rechten Korpus.



17.1 Grundkonstruktion

Als Goldener Schnitt wird das Teilungsverhdltnis einer Strecke oder anderen GrofBe
bezeichnet, bei dem das Verhaltnis des Ganzen zu seinem gréBeren Teil dem Verhaltnis
des groBeren zum kleineren Teil gleich ist. Dieses harmonische Verhaltnis kann berech-
net oder zeichnerisch ermittelt werden. Vectorworks interiorcad hat dafiir eine sehr
komfortable Losung. Die Breite des gesamten Schrankes soll 1000mm betragen. Die
Hohe wollen wir dazu im goldenen Schnitt haben.

e Zeichnen Sie eine horizontale Linie in die Blattmitte auf den Nullpunkt mit der
Ldnge 1000mm.

e Aktivieren Sie das Werkzeug ,Rechteck”. Klicken Sie links am Ende der Linie. Ziehen
Sie das Rechteck nach rechts oben und halten dabei ,Shift+Strg"” gedriickt. So wer-
den immer Rechtecke im Verhéltnis goldener Schnitt gezeichnet. Je nachdem, wie
Sie das Rechteck aufziehen, wird ein stehendes oder ein liegendes Rechteck ge-
zeichnet. Zeichnen Sie ein stehendes Rechteck. GroBe ist
zundchst egal. Kontrollieren Sie den Eintrag ,Verhaltnis:"
in der Infopalette.

Winkel: 0.0°
Verhaltnis:  Goldener Schnitt

e Aktivieren Sie das Recht-
eck und klicken es rechts
oben an. Fahren Sie den Lo
rechten Endpunkt der
1000mm Linie an, eine
Ausrichtkante erscheint.
Ziehen Sie entlang dieser ¢ o ]
Ausrichtkante mit der
gedriickten ,Shift"-Taste
oben, bis das Rechteck
einrastet.

e Alternativ konnen Sie
auch ein Rechteck mit
den MaBen B 1000mm,H & 9
1618mm aufziehen.

e Da der Hangeschrank
spater 200mm  hoch
montiert wird, schieben
Sie das Rechteck vom
Nullpunkt aus entspre-
chend nach oben. L6- ° © N &
schen Sie die Linie.




Zeichnen Sie mittig ein weiteres Rechteck mit 750 , 250 |
den MaB3en B 300mm, H 486mm. Das ist anna- ! ] !

hernd im goldenen Schnitt.
. e . 300

Ziehen Sie eine Linie, wie in der Abbildung an-

geben. Nutzen Sie dabei den ,Temporaren Null-

punkt” mit dem Kurztastenbefehl: ,G". © ©

¥ °

Aktivieren Sie die Linie und wahlen aus

der Werkzeugpalette ,Konstruktion" =§i1

das Werkzeug ,Parallele”, Kurztastenbefehl:

«Shift+P". o
250 | 750 S

Wiahlen Sie die erste Methode ,Mit bestimmten
Abstand", die dritte Methode ,Originalobjekt behalten” und geben bei Abstand ,40"
ein. Klicken Sie jetzt rechts der Linie. Es entsteht eine Parallele im Abstand von
40mm. Die schragen Korpusse sollen spater 80mm Abstand haben.

Iﬁ ﬁ ﬂ ﬁ % Abstand: Parallele:

Verlangern Sie die Linie bis an das Rechteck. Halten Sie beim Ziehen die ,Shift"-
Taste gedriickt, so bleibt der Winkel erhalten. Alternativ konnen Sie aus der Kon-
struktionspalette das Werkzeug ,Zusammenfiigen” in der zweiten Methode
verwenden. Kurztastenbefehl: ,Shift+L".

a

Aktivieren Sie das ,Polygon“-Werkzeug in der ersten
Methode ,Mit Eckpunkten®. Zeichnen Sie das Polygon
links herum, also gegen den Uhrzeigersinn. In der Ab-
bildung grau dargestellt. Achten Sie auf das exakte
fangen der Eckpunkte. Sie konnen die Richtung des
Polygonzuges kontrollieren, indem Sie in der Infopa-
lette auf ,Richtung anzeigen” kli-
cken. Auf dem Polygon erscheint
ein roter Pfeil. Die Richtung kon-
nen Sie in der Infopalette durch die Funktion ,Rich-
tung umkehren" andern.

SchlieRen
Richtung anzeigenl

Wechseln Sie in die Ansicht ,vorne". Aktivieren Sie ey
das rechte Polygon und das kleine Rechteck in der Mitte. SN

Wechseln Sie in der Infopalette die ,Ausrichtung” auf ,Ar- |2 Objekte
beitsebene"”. Danach wird in ,Ausrichtung” ,3D" angezeigt.

Klasse: | Keine

Ebene: | Zeichenebene
TSt ol Bildschimebene
Bildschimebene




17.2 Korpusmaobel aus Polygon anlegen

Aktivieren Sie das rechte Polygon und klicken in der Werkzeuggruppe ,interiorcad"”
doppelt auf ,Korpusmobel 3D". Auf der Stelle wird ein Korpus aus dem Polygon
angelegt. Verlassen Sie den Befehl mit ,X".

Wiederholen Sie den Vorgang mit dem kleinen Rechteck.

Tipp

Sollte das einmal nicht zum Ziel fiihren, legen Sie aus dem Polygon zunédchst einen

Extrusionskdrper an. Die Tiefe ist egal, kann sogar ,0" sein. Dann nochmal Doppelklick
auf ,Korpusmobel 3D".

Kleiner Korpus

[ 4

Aktivieren Sie den kleinen Korpus. Andern Sie die Tiefe auf | Name: | Korpus-mitte
.425". Geben Sie den Namen ein und aktivieren Sie ,3D De- | Hhe: 486
tails". Breite: | 300
Tiefe: | 425

Offnen Sie ,Einstellungen Mobel”. Im Bereich ,Basiseinstel-
lungen>Korpus" wihlen Sie die Optionen ,Gehrung" fiir 3D Details

alle vier Korpusecken. Im Bereich ,Ausfiihrung” wihlen Sie bei ,Vorgaben" das Ma-
terialset ,Nussbaum handfurniert". Andern Sie das Riickwandmaterial auf ,Fpy-19".
Im Bereich ,Riickwand" aktivieren Sie ,Rlickwand” und wahlen im Ausklappmeni
«Zwischenschlagend”.

GroBer Korpus

[ 4

[ 4

Aktivieren Sie den groBen Korpus. Andern Sie die Tiefe auf | Name: |Kompus+echts
.400". Geben Sie den Namen ein und aktivieren Sie ,3D De- | Héhe: 11618

tails". Breite: | 708.1

Tiefe: | 400

Offnen Sie ,Einstellungen Mabel". Im Bereich ,Ausfiihrung"
wahlen Sie bei ,Vorgaben" das Materialset ,Wei3 MDF la-
ckiert". Andern Sie das Riickwandmaterial auf ,KF-weiss-
19". Im Bereich ,Riickwand” aktivieren Sie ,Riickwand"
und wahlen im Ausklappmenii ,Zwischenschlagend”.

3D Details

Die Grundkonstruktion konnen Sie 16schen. Die brauchen
wir jetzt nicht mehr.

Das Ergebnis sieht folgendermaBen aus.




Im Bereich ,Aufteilung” wahlen
Sie eine aufschlagende, rechte
Tire. Setzen Sie die Luft ringsum
auf 0" da wir spater die Tiire auf
Gehrung einschlagen lassen wol-
len.

Planen Sie 5 Ficher ein, aufge-
teilt mit Konstruktionsboden.

Lassen Sie die Konstruktionsbo-
den jeweils 10mm zuriickstehen.

Die aus Polygonen erzeugten
Korpusmdbel werden von der
Front aus nach hinten erzeugt.

Einstellungen Maobel...

Basiseinstellungen
Ruckwand
Objekte

Sockel

Fike

Blende
Hangeleiste

Form

Darstellung
Ausfihrung

Set (Fach)

| Keiner

Front Details
I [] Tirrechts angeschlagen

Iu Aufschlagend

[T Montageplatte
ﬁ ﬁa - Position
E O Standard
o B Ol
B
B ®ut  OAdschiag
L]
L |« L |
L]

Daher steht der kleine Korpus im Moment noch hinten 25mm tiber. Korrigieren Sie

das.

Damit der Hangeschrank gleich richtig an der Wand
héangt, schalten Sie die Klasse ,2-Deko_Wand" auf sicht-
bar. Schieben Sie die beiden Elemente an die Wand.

Schalten Sie die Wand wieder auf unsichtbar.

Positionszuweisung

17.3 Bauteile 3D bearbeiten

Legen Sie wie in der Ubung ,Rollcontainer"

drei Positionen an und weisen diese zu.

Auftrag | Postic I

Positions-Nr. ‘ Anzahl ‘ Bezeichnung
01 1 Korpusdinks

02 1 Kompus-mitte

03 1 Kompus+echts

Korpusmobel in Bauteile 3D umwandeln

Aktivieren Sie einen Korpus nach dem anderen und losen diese mit ,Strg+U" in
Bauteile 3D auf. Es kommt noch ein Hinweis, dass die besonderen Umformmaglich-
keiten verloren gehen. Darum sollten Sie Korpusmobel, wenn nétig, erst auflosen,
wenn Sie alle Bearbeitungen abgeschlossen haben. Bestatigen Sie mit Ja.



Schréage Seite schneiden und anpassen

Aktivieren Sie das Linienwerkzeug
und setzen die ,aktuelle Objektaus-
richtung” auf ,Automatisch”. Zeich-
nen Sie eine Linie von der Hinterkante
bis an die Vorderkante des Korpus.
Wichtig ist, dass die Linie mindestens
von Kante zu Kante gezeichnet wird
und rechtwinklig verlduft. Die Linie
kann auch liber die Kanten hinaus ge-

hen.

Aktivieren Sie die Linie und die

schrage Seite und wahlen den Befehl ,Schnittflaiche 16schen” Kurztastenbefehl:
Shift+Strg+,". Die schréage Seite ist geteilt. Die Linie kdnnen Sie I6schen.

Nun ziehen wir die getrennte schrage Seite auseinander. Aktivieren Sie dazu den
nteren Teil der schragen Seite. Wahlen Sie das -
unteren Teil der schragen Seite [ %fﬁ\@"ﬁ‘r’:l}ﬂ

Umformen“-Werkzeug aus der Konstruktions-

palette oder mit dem Kurztastenbefehl: ,Shift+U".
Aktivieren Sie die zweite Methode ,Kante parallel
verschieben"”. Fassen Sie den oberen, mittleren Mo-
difikationspunkt und ziehen Sie die schrige Seite
unter den kleinen Korpus. Die genaue Position ist
egal, da die Seite gleich automatisch angepasst

wird.

Aktivieren Sie die untere Seite und den unteren
Konstruktionsboden des kleinen Korpus. Wahlen Sie
den Befehl ,Meniizeile>interiorcad>Bauteile ab-

schneiden/verlangern”.

interiorcad IFenster Cloud Hiffe

Bauteile 4

Bauteile gehren

Umwandeln in »

Bauteile abschneiden/verlangern... I

Es erscheint ein Auswahl-
Mendii. Bestimmen Sie hier
das Bauteil bis zu dem die
anderen Bauteile verldn-
gert bzw. an dem die an-
deren Bauteile abge-
schnitten werden sollen.
Der Konstruktionsboden
muss rot sein. Bestatigen
Sie mit OK.

Bauteile absch... ? X

Bauteil auswahlen

Nachstes >

Bauteil auswahlen, bis zu dem
die anderen Bauteile verdangert /
an dem die anderen Bauteile
abgeschnitten werden sollen

0K

Abbrechen

Verfahren Sie mit der oberen schrigen Seite genauso.



Konstruktionsboden anpassen

Die beiden Konstruktionsboden vom
schragen Korpus kénnen wir jetzt auch
anpassen. An der linken Kopfkante be-
findet sich jeweils noch eine ,Gehrung
3D". Loschen Sie diese. Aktivieren Sie
die beiden Konstruktionsbdden und die
rechte Seite vom kleinen Korpus. Wah-
len Sie wie vorher den Befehl ,Bauteile
abschneiden/verlangern”.

Tiire und Riickwand ausschneiden

Wechseln Sie in die Ansicht ,vorne". Den
Tirausschnitt kbnnen wir mit einem nor-
malen Rechteck herstellen. Dazu muss
das Rechteck nur genau auf der Tiirober-
flaiche liegen. Aktivieren Sie dazu das
.Rechteck”-Werkzeug. Die ,Aktuelle Ob-
jektausrichtung” sollte immer noch auf
JAutomatisch” stehen. Fahren Sie mit
dem Mauszeiger von der Tiirflache her an
den kleinen Korpus. Die Tirfliche muss
rot sein. Klicken Sie und ziehen ein
Rechteck in der GroBe des kleinen Korpus
auf.

Wir brauchen zwischen Korpus und Tire
5mm Luft. Aktivieren Sie das Rechteck
und danach das Werkzeug ,Parallele”.

Wihlen Sie die erste Methode ,Mit be-

Bauteile absch...  ? X

Bauteil auswahlen

< Voriges

stimmten Abstand” und die vierte Methode ,Original [6schen” und geben bei Ab-

stand ,5" ein. Klicken Sie jetzt
auBerhalb des Rechtecks. (Das
kann auch alternativ tiber die In-
fopalette gemacht werden.)

i LRI

=

‘ % ‘ Abstand:

Aktivieren Sie das Rechteck und die Tir und l6schen die Schnittfliche mit
Shift+Strg+,". Die Tiire wird ausgeklinkt und Sie konnen das Rechteck l6schen.

Verfahren Sie genauso mit der Rlickwand. Natiirlich ohne die 5mm Abstand.



GroBen Korpus gehren

e Aktivieren Sie immer zwei angrenzende Korpus-
flichen und wéahlen den Befehl ,Meniizeile>inte-
riorcad>Bauteile gehren”.

interiorcad | Fenster Cloud Hife

Bauteile PI Bauteile gehren

Tiir und Korpus gehren

e Aktivieren Sie immer die Turfldche und eine Kor-
pusflache. Wahlen Sie dann den Befehl ,Bauteile

gehren”. Verfahren Sie ebenso mit allen fiinf Kor-
pusflachen.

e In dieser Abbildung habe ich die Tiire mit dem Befehl ,rotieren” gedffnet.




e Bevor wir den Korpus duplizieren und drehen, kdnnen Sie nach Belieben Verbinder
einfligen.

e Die Topfbohrungen kdnnen mit dem normalen Werkzeug ,Bohrung 3D" angelegt
werden oder Sie legen es sich gleich als Symbol an. Der Vorgang ist ahnlich wie bei
der Griffmuschel in der Ubung ,Container". Hier zwei Bilder aus dem Hifele-Kata-
log. Gehrungsscharnier GS45, Offnungswinkel 135° fiir 45°-Gehrungsanwendun-
gen Art.-Nr. 325.00.708. Tiefe der Bohrung wird mit 13,5mm angegeben. Geben Sie
Tmm dazu.

5.5 ’*7 7 ——| 5.5




Korpus duplizieren und drehen

Erst wenn alle Beschldge und Bohrungen zugewiesen sind, sollte man den Korpus

duplizieren.

Wechseln Sie in die Ansicht ,vorne”. Wir missen nun alles, auBer dem kleinen Kor-
pus aktivieren. An der Stelle miissen wir ein wenig aufpassen. Am besten gehen Sie
so vor: Ziehen Sie das Aktivierungsfenster ganz knapp um den kleinen Korpus. De-
aktivieren Sie die zwei kleinen ,Gehrungen 3D" der schrdgen Seiten. Diese liegen

jeweils in dem Konstruktionsbo-
den oben und unten des kleinen
Korpus. Jetzt offnen Sie das
.Objekt-Kontext-Menii*  und
wahlen aus ,Aktivieren" den Be-
fehl ,Auswahl umkehren”. Er-
stellen Sie gleich mit ,Strg+G"
eine Gruppe.

Aktivieren

v

Anordnen

Auschecken...

Alles aktivieren

Letzte Aktivierung

Auswahl umkehren I

Wiahlen Sie jetzt das ,Rotieren”-Werkzeug aus der Konstruktionspalette. Kurztas-
tenbefehl: ,D". Aktivieren Sie die zweite Methode ,Duplikat”. Setzen Sie die Dreh-
achse in die Mitte kleiner Korpus und drehen den Korpus um 180°.

Jetzt kdnnen Sie die Position ,Korpus-links" zuweisen. Generieren Sie die Stiickliste.
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Layout

Das Layout muss hier nicht mehr so aufwandig erstellt werden. Alle MaBe, Verbinder,
Bohrungen und Konturen sind ja bereits festgelegt. Den Korpus in der Mitte kénnen
Sie nach lhren Vorstellungen andern. Glasbdden einsetzen, Schubladen hinzufligen
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18 Verschnittoptimierung

nitt24

2o

TN 1aOpt KVHOpt _Fassadeweb Zusch

£
o
i

1aOptweb
DXF:Import

KVHOp

In meinem Betrieb nutze ich seit vielen Jahren die Verschnittsoptimierungs-Software
1a0pt der Firma L&P Software GmbH.

Alle Auftrage werden so schnell, Zeit- und Kostensparend optimiert. Die Software nut-
zen wir im Betrieb aber nicht erst nach Auftragserteilung, sondern teilweise auch schon
zur Kalkulation. Gerade, wenn es um hochpreisige Plattenmaterialien oder um Materi-
alien geht, die eine Struktur/Maserung haben, ist es wichtig zu wissen, wieviel Platten
im Auftragsfall bestellt werden miissen. Oftmals stimmen die Standard-Verschnitt-
werte mit der Realitat nicht tberein.

Genauso einfach wie wir Stiicklisten oder CNC-Daten generieren kdnnen, kdnnen wir
aus den vorhandenen Daten Zuschnittsplane erstellen. Die direkte Schnittstelle von
Vectorworks interiorcad zu 1aOpt gewahrleistet eine reibungslose und einfache Da-
tentibernahme. Gehen Sie dabei folgendermal3en vor:

18.1 Vollversion 1a0pt anfordern

e Schicken Sie eine E-Mail an: info.lichtenauer@t-online.de mit dem Kennwort ,El-
bracht". Sie erhalten umgehend die Vollversion 1a0pt und eine kleine Online-Ein-
weisung kostenlos fiir 12 Monate. Dieses Angebot gilt speziell fiir alle Vectorworks
interiorcad Nutzer, Berufsschiiler und Meisterschiler. Fiir Lehrer und deren Bil-
dungseinrichtungen ist die kostenlose Nutzung dauerhaft. Die Installation ist denk-
bar einfach.

18.2 Export Einstellungen

e Aktivieren Sie alle relevanten Korpus- [memed] reser coud wee

Bauteile »

mobel und Bauteile 3D. Das konnen Umanden N R &
Sie z.B. mit dem Biiroschrank machen. Ausfihrung bearbetten...
Dabei kann man einfach mit ,Strg+A" Bauteiableftung erstelen...

Griffe tauschen...

alles aktivieren. Exportiert werden
dann automatisch nur die Objekte mit N
hinterlegten Fertigungsdaten. Projektposition zuweisen...

Objekte mit Beschlagen gruppieren

Kurve radial glatten...

e Waihlen Sie aus der ,Menlizeile>inte- . ’
riorcad>Exporte>Stiicklisten Ex- T
port..." aus. Dokumente

v

Export profacto...
» Stiicklisten Export... [\ |




®

len.
®

Sie ,,1a0pt".
®

Im anschlieBenden Eingabedialog kon-
nen Sie unter ,Auswahl:" ihre Selektion
nochmals verindern und z.B. alle Ob-
jekte im aktuellen Dokument auswéh-

Im Ausklappmenii ,Stickliste:" wahlen

Stacklisten-Export... X
Auswahl: | Aktuelle Selektion v|
(® Aktuelle Einstellungen

Stiickliste: | 120pt v]

Einstellungen...

(O Set

Im anschlieBenden Eingabementi ,Fertigung Einstellungen..." kdnnen Sie im Be-
reich ,Ausgabe” im oberen Teil lhre ,Fertigungsstrategie” einstellen. Haben Sie z.B.
eine Kantenanleimmaschine mit Vorfrasaggregat oder mochten Sie gleich im Zu-
schnittsmalB zuschneiden. Im unteren Teil bei ,Ausgabe Zuschnitt" kdnnen Sie die
Ausgabe-Einstellungen und Pfade fiir den Zuschnitt-Export eingeben. Wahlen Sie
hier ein Verzeichnis, beispielsweise den Import-Ordner in dem 1aOpt-Installations-

ordner.

Fertigung Einstellungen...

Set

I Keiner

gL - I

Ausgabe
Stuckliste

Fertigungsstrategie

[] Separate Formatierungsprogramme erzeugen
[[] Keine Formatierung fiir rechteckige Werkstiicke
Wahrend Bekantung flgen

Zuschnitt

Zugabe Platte RohmaB:
Zusatzliche Zugabe Belage:

Baugruppen...

[ 120pt

(O Als Zuschnittsliste gemaR Fertigungsstrategie

Dezimalstellen...

(® Mit abweichenden MaRen Fertigmal

NC

[ woodWOP (47)

Ausgabe NC

E:\WoodWOP\Exporte\

Dezimalstellen...

Wahlen...

In Ordner aufteilen: IExport_{DocumentName)/(lSODate)_(ISO'I"lme)/{CabinetName)

Ausgabe Zuschnitt

Stiickliste separat ausgeben

E:\1a0pt\Import

Wahlen...

In Ordner aufteilen: IExport_{DocumentName)/(lSODate)_(ISOTnme)




e Im Bereich ,Stiickliste" haben Sie weitere Einstellmdglichkeiten. Klicken Sie z.B. erst
auf ,Umfang des Exportes” und dann auf ,Bearbeiten” knnen Sie auswahlen, ob
Sie nur Bauteile exportieren mochten. Nehmen Sie die Einstellungen nach lhren
Fertigungsstrategien vor. Diese Einstellungen kénnen, wie so oft, als Set gespeichert
werden.

Fertigung Einstellungen

Set
| Keiner ~ | E /
Stiicklistenkorfiguration
Stlckliste
Einstellung | Wert
V' Allgemein
Bauteile kumulieren Nicht kumulieren
Belage kumulieren Nein
Darstellung der NC-Programmnamen NC-Programmname mit Dateiendung
Name der Stucklistedatei Projektnummer_Kommission_Bauvorha...

Name der Stucklistedatei: Im Export enthaltene ... Positionsnummem anhangen
Name der Sticklistedatei: Zeitstempel am Ende... Zeitstempel nicht anhangen

Sortierkriterien Posttion. Korpusmdbelname, Bauteile v...
Unfang des Exportes Bauteile ausschiieRiich |
Bearbeiten... ? X

Umfang des Exportes:
Bauteile ausschlieRlich
Bauteile ausschlieRlich

Bauteile und Belage

Belage ausschlieBlich

' Bearbetten...

e Eine ganz praktische Einstellung ist es die Positionsnummern automatisch an den
Dateinamen anhéngen zulassen.

Fertigung Einstellungen...

Set

|Keiner v| E f

‘ Ausgabe | Stiicklistenkonfiguration
| Wert

Einstellung
V' Allgemein
Bauteile kumulieren Nicht kumulieren
Belage kumulieren Nein
Darstellung der NC-Programmnamen NC-Programmname mit Dateiendung
Name der Stucklistedatei Projektnummer=Kommission=Bauvorha.4.

Name der Stucklistedatei: Im enthalt... Positionsnummem anha

Name der Stucklistedatei: Zeitstempel am E... Zeitstempel nicht anhangen
Sortierkriterien Position, Korpusmaobelname, Bauteile v...
Umfang des Exportes Bauteile ausschliellich




18.3 Zuschnittsliste exportieren

e Nachdem Sie alle fertigungsrelevanten Einstellungen gemacht haben, bestitigen
Sie mit ,,OK". Der Zeichnungsname wird Gbernommen und je nach Einstellung wer-
den die Positionsnummern angehangt.

Name B Anderungsdatum Typ GroBe
g:) Burogestaltung_01,02.csv  21.06.2020 16:06 Microsoft Excel-CSV-Datei 8 KB

18.4 1a0pt

e Starten Sie 1aOpt. Die Nutzung der Software hier komplett in allen Einzelheiten zu
erklaren wiirde den Rahmen sprengen. Ich beschrdnke mich auf die wichtigsten
Schritte und Einstellungen.

e Klicken Sie zunéchst in der Meniizeile auf ,Grundwerte” und dann auf den Reiter
.Sonstiges”. Geben Sie hier den Ordner an, den Sie im Eingabemeni ,Fertigung
Einstellungen” im Bereich ,Ausgabe” angegeben haben. Siehe oben.

B 120pt [12C

Datei Hilfe
b e = b i
Neu Offnen Speichern Grundwerte en Drucken Fertigung Etiketten Se

Auftrag  Schnittpldne  Stammdaten

“ Grundwerte

Kunde [ .
Termin I Eingabe /Anzeige OptimierungEinstellung Verwaltung Excel Import
Kaku  Kakul v R VIETE
Preis Preist v [JGebucht []Expa )IAuﬁrag ((WOP): Auftrag

Import: E:\1aOpt\Import |

Betreff l Archiv:

Lfd | Menge |Lange Breite Material STUGO: Stl']go
4 H Dokumente (.PDF): $User\PDF

Klicken Sie jetzt auf ,Datei>Auftrag importieren”. Wahlen Sie im anschlieBenden
Eingabemend die ,Import-Datei” aus. Erhdhen Sie ruhig mal die Anzahl.

=" Auftrag Importieren X
—Excel-Import
Filter far Arbeitsblatter

=] |

Platten-Auswahl

Datei von Vectorworks interiorcad importieren

Birogestaltung_01,02.csv

(O Daten zum Auftrag hinzufiigen | ‘
@ Daten in neuem Auftrag speichern |Proﬁ|e-AuswahI

I Import-Datei

Anzahl |6

d

Genauigkeit
1/10 mm v
" Als Vorgabe | " Ubernahme | | v/ OK I X Abbrechenl




Die Daten werden eingelesen und erscheinen sofort als Stiickliste.

” 1a0pt [1a0pt] Burogestaltung_01,02.WOP

Datei Hilfe
o ., & . d # 0 £
Neu Offnen Speichern Grundwerte  Optimieren Drucken Fertigung Etiketten Setzen Kalkulation  Menge
Auftrag  Schnittplane  Stammdaten
Kunde l VI
Termin l
Kaku  [Kakul ~| R [50% | vm
Preis Preis1 ~ | []Gebucht []Export \l
Betreff I
Lfd | Menge | Ldnge |Bre'rte Material Bemerkung Kennung Kante_L Kante_R Kante_O Kante_U
»|1
2 6 23700 839,0| KF-weiss-08 | Rickwand-2 Aktenschrank
3 6| 2370,0 839,0| KF-weiss-08 | Rickwand-0 Aktenschrank
4 BI 2370,0 330,0| KF-weiss-19 | Mittelseite-0 Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
5 6| 2370,0 330,0| KF-weiss-19 | Mittelseite-2 Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
6 6| 2370,0 330,0| KF-weiss-19 | Seite Links-1 Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
7 6| 2370,0 330,0| KF-weiss-19 | Seite Rechts-1 Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
8 6| 812,0 320,0| KF-weiss-19 | Konstruktionsboden-1 | Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
9 6| 812,0 320,0| KF-weiss-19 | Konstruktionsboden-0 | Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
10 6| 8120 320,0| KF-weiss-19 | Konstruktionsboden-2 | Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
1 6| 812,0 320,0| KF-weiss-19 | Konstruktionsboden-3 | Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
12 6| 812,0 320,0| KF-weiss-22 | Fachboden-1 Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
13 6| 812,0 320,0| KF-weiss-22 | Fachboden-0 Aktenschrank Ka-Ku-Weiss-24*2,3
e Die Standard-Materialien aus Vectorworks interiorcad sind bereits in 1aOpt tiber-

nommen. Sollte jetzt ein Material importiert werden das 1aOpt nicht ,kennt", er-
scheint ein Eingabemeni in dem das neue Material sofort angelegt werden kann.

Stiicklisten bearbeiten

In der Stiickliste konnen Sie jetzt noch ein ,Finetuning” vornehmen. Passleisten
verbreitern oder zusammenfassen. Kantenbelegung hinzufiigen oder l6schen usw.

Sie kdnnen auch Fronten zusammenfassen, die einen durchgehenden Furnierver-
lauf erhalten sollen. Geben Sie dazu einfach bei allen betreffenden Teilen in der
Zeile ,PBG" Plattenbelagsgruppe eine , 1" ein. Flr eine weitere Gruppe eine ,2" usw.
Weitere Informationen dazu erhalten Sie in der Hilfedatei.

Sie konnen auch mehrere Auftrage zusammen optimieren. Das ist gerade bei Klein-
auftragen sinnvoll.

18.5 Platten optimieren

Klicken Sie in der Mentizeile auf ,Optimieren”. In anschlieBenden Ein-
gabemenii werden die zu optimierenden Plattenmaterialien aufgelis-
tet. Hier konnen diverse Einstellungen gemacht werden. Wichtig ist
unter anderem das ,UbermaB” in Linge und Breite. Dieses kann bereits in der Da-
tenbank fest hinterlegt, oder hier zugewiesen werden. Wenn Sie alle Einstellungen
vorgenommen haben, klicken Sie unten auf ,Optimieren”.

Optimieren



[ 4

= Optimieren

Optimieren nach | Schnitt (+ homogenes Schnittbild, + schnellerer Zuschnitt, - mehr Verschnitt) v
Material Uber L [Uber B |OPT| # [LG | Preis|Re|[#Re|HG/AS|LB Optimieren ...
KF-weiss-08 10,00 100§ 0 |N| 1 N JJ|L (I mit Oberflache
KF-weiss-19 10,0 1000 0 |N| 1 N | JIJL [ mit Nachbestellen
KF-weiss-22 10,0 1000 0 |N| 1 N JIJ L [J mit Restplatten/Profilen
MDF-Grundf-19 5.0 5000 [N| 1 N J|J L [JKantenstarke beriicksichtigen
Fpy-19 10,00 100f § [N 1 N J|J|L M Ubermass beriicksichtigen
Fpy-38 10,00 100} 0 [ N[ 1 | N TJJL [ nur bei vorhandenen Kanten
Fpy-AH-08 10,0 1000 0 [J |1 N | JIJL [ Serienteile
Fpy-AH-16 10,00 10040 |J | 1 N JJ|L

Platten / Belag Gruppe

Ohne Zwischeniibermal®

Fiir Oberflachen

Fir Platten

@ Material zuriicksetzen

Es erscheinen sofort die Schnittplane. Mit den
kénnen Sie sich innerhalb der Plane bewegen.

) 120pt [1a0pt] Burogestaltung_01,02.WOP
Datei  Hilfe

oL ., & %] B

Neu Offien  Speichern

® =] £

Grundwerte  Optimeren  Drucken  Fertigung

Auftrag  Schnittplane  Stammdaten

Etiketten

Navigationsknopfen ,Seite vor" usw.

Setzen Kalkulation ~ Mengenliste Preisliste Lieferschein

1K « 4 2 M Q, | Dastelung Matera Schnitstitke  Struktur
Erste Seite | Material zuriic _Seite zuriick Materil vor | Letate Seite | Suchen | [1Plan v |[FPY-38 ][gmm | [@hne Stk
1x2800x2070 82,4%[580m?] OPT:5L RB:30,0 L:10,0 R:0,0 0:10,0 U:0,0
39|Seite Links-2
1)
o
o
(2]
20 _____ __
39|Seite Links-2
10|
o
O
(]
2% _____
42|Boden Unten-1 42|Boden Unten-1 42|Boden Unten-1 41|Boden Oben-1
0 0 [7s] 7o}
o o o o
0 O (%) 0
© © ™ ©
L2 | L2 _ _ _ | L2 _ _ | L52_ _ _
41|Boden Oben-1 41|Boden Oben-1 41|Boden Oben-1 41|Boden Oben-1
0 0 0] 7]
o o o o
©0 ©0 o ©0
© © ™ ©
L2 ™1 Sy N1 S Ep—— L2 _ _ _
41|Boden Oben | [ i | | | | [
| | | | | | |
| | | | | | [
ol ol ol ol ol ol ol
~ ~ ~ ~ I~ ~ ~
& | <l | ol | ol ]
| | | | | | |
| | | | | | I
| | | | | | |
05 | 3515 N ssis | ss15 N ssis | ss15s | ssis |

Mit den Reitern unter der Meniizeile schalten
Sie zwischen ,Auftrag, Schnittpldne und
Stammdaten” um.

“ 1a0pt [1a0Opt] Burogestaltung_01,02.WOP
Datei Hilfe

=
Offnen

(%]

Speichern

]

Neu

IAuflrag Schnittplane Slammdatenl




Unterlagen zusammenstellen

e Sie haben in 1aOpt die Moglichkeit, die Auftrage in der unterschiedlichsten Art
und Weise auszuwerten. Klicken Sie z.B. in der Menlizeile auf die ,Mengenliste",
wird ein PDF-Dokument gedffnet, in dem Sie sofort die Anzahl der bendtigten Plat-
ten sehen kdnnen.

VECTORWORKS 1a0pt = )‘,H.:; 'l’}i]t‘[‘iﬁ; :r,-iw:'t:-!
O, ‘ Finteriorcad  SHBE 4 o=
8 2 g ELBRACHT
< Q SCHULUNG & BERATUNG
|1aOpt www._elbracht-schulung.de | 21.06.2020 | 1
Mengenliste Burogestaltung_01,02
Adresse Adresse
Elbracht
Schulung & Beratung
Schlebuscherweg 15a
51061 Kéln -Héhenhaus
Tel.: +49[0]221/9636119
Plattenwerkstoffe Anzahl m? Lager Dispo Gewicht
FPY-19 2800 x 2070 2 11,6 2
FPY-38 2800 x 2070 3 17,4 3
FPY-AH-08 2800 x 2070 1 58 1
FPY-AH-16 2800 x 2070 1 58 1
KF-WEISS-08 2800 x 2070 8 46 4 8
KF-WEISS-19 2800 x 2070 5 29,0 5
KF-WEISS-22 2800 x 2070 4 232 4
MDF-GRUNDF-19 2800 x 2070 6 348 6
GESAMTSUMME 1739
Oberflache Anzahl m? Lager Dispo Gewicht
FUR-NB-0,5 40,5

e Um alle relevanten Unterlagen fiir die Mitarbeiter in einer PDF-Datei
zusammen zustellen, klicken Sie in der Mentizeile auf ,Drucken®. Dren

e Im anschlieBenden Eingabemenii kon-
nen Sie alle gewtinschten Listen durch .

Anhaken auswahlen. Sehr praktisch und  [ausrichtung—— ~Ausgave an
. : . T . @® Hochformat Dokument anzeigen v
Papiersparend ist die Mogllchke.lt,.dai Ouertomat || i Dokumente susammentassen
PDF-Dokument .J1ablett-Optimiert
. . Ausdruck Schnittplan  Stammdaten
auszugeben. So kann der Mitarbeiter - -
. . . . . Auftragsliste [ Bedarfsliste
die PDF-Datei mit an die Sage nehmen  [Oastatsti [ mitArtikel
und nach den Zuschnittsplénen arbei- []Kalkulatign []Mit Material-Zuschnittszeiten
[ Mengenliste
ten. [ Platten Schnittplane (O 1 Plan OPIénefonIaufend
[]Profile Schnittplane [] Profile Schnittliste
[JKanten/Belag []Kanten-Stiickliste
. . [JBelagplanung OFestpreisliste
Hinweis: [ Lieferschein
[ Zuschnittszeiten

Die Stammdaten in Vectorworks interior-

cad werden zurzeit Uiberarbeitet. Es werden [ -

Anzeigen+Buchen ” @Anzeigen “ 3 Abbrechen I

DIN-Bezeichnungen, marktgerechte Preise und Gewichte der Plattenmaterialien hin-

terlegt. Das Gesamtgewicht des Auftrages ist nicht nur wichtig fiir das Beladen der

Lieferfahrzeuge, sondern z.B. auch als Info fiir die Anlieferung in die 5. Etage ohne

Aufzug. Vielleicht schickt man dann doch lieber ein 2. Team zur Montage mit.



19 Digitales Aufmal

So unterschiedlich wie die Leistungsschwerpunkte der Tischler/Schreiner sind, so un-
terschiedlich sind auch die Anforderungen an das bendtigte AufmaBwerkzeug. Stelle
ich hauptsdchlich Treppenbelegungen und Arbeitsplatten her, bringt mich eine Stair-
box enorm weiter. Baue ich hauptsdchlich Fenster ein, komme ich sehr gut mit dem
BLK-3D von Leica zurecht. Ich nehme ein Foto von der Fassade und kann daraus meine
MaBe fiir das Angebot entnehmen. Fiir das Feinaufmal3 muss ich sowieso in jeden Raum
einzeln. Mochte ich ganze Hallen oder Gebdude mit jedem Detail wie Rohrleitungen
und Liiftungsschachte usw. messen, sind Laserscanner wie der Leica BLK-360 angesagt.

Seit 2015 arbeite ich mit einem di-
gitalen AufmalBsystem. Ich wollte,
dass die Prazision und die digitale
Prozesskette schon beim Aufmal
beginnen.

Ich habe mich fiir das AufmaBsys-
tem Flexijet 3D entschieden. Es bie-
tet fir mich die optimale Ldsung.
Das System liefert echte 3D Punkte,
Linien, Polygone und Kreisbégen. Es

werden Kantenmodelle erzeugt, die ich direkt in Vectorworks interiorcad importieren
kann.

Im Handumdrehen erzeuge ich vor Ort ein vollstandiges 3D-CAD-AufmaB. So kdnnen
einzelne Raume, Etagen oder ganze Gebdude erfasst werden. Ebenso wie geschwun-
gene Formen, Bogen oder Treppen. Diese kdnnen in jedes CAD-System tiber einen DXF-
oder DWG-Export iibernommen werden.
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So ist es moglich z.B.:

Passleisten bereits im Betrieb den Wandungenauigkeiten anzupassen.

Kiichenarbeitsplatten oder Treppenstufen ohne Schablonenerstellung passge-
nau zu frasen.

Konturen von Dachschragen oder Rundungen exakt abzunehmen.
Den Flexijet-3D vor Ort wie eine Schlauchwaage oder ein Lot einzusetzen.

Fotos und Audio-Hinweise fiir besondere Einbausituationen zu erzeugen.

Ein besonderes Highlight ist die Riickprojektion von einzelnen CAD-Punkten. So lassen

sich Bohrungen z.B. von Kiichenhdngeschranken auf die Wand projizieren oder auf

Messestanden die Position der Einzelobjekte exakt positionieren.

Es ist ein selektives AufmaB. D.h. ich gehe in einen Raum und messe nur genau das, was

ich brauche. Was gezeichnet ist, ist auch exakt gemessen. So habe ich die Kontrolle,

dass ich nichts vergessen habe.

Eine sehr praktische und zeitsparende Funktion ist das automatische BemaBen und die

anschlieBende Erzeugung einer PDF-Datei. Hier werden alle relevanten Details auf
Knopfdruck ausgegeben. Nachfolgend als Beispiel der Boden und Wand 1.

Boden

—=

W1

W3



Wand 1

Die Ubernahme eines digitalen AufmaBes
wollen wir an einem kleinen Beispiel einmal
dazugehdrige )
.Homeoffice.dxf" kdnnen Sie sich von der /
extragroup-Seite herunterladen.

ausprobieren.

https://www.extragroup.de/interiorcad-

Die

e O by

906.0

920.4 -

Durchgangsmald

064 9 -

Turblatt

| ¥ Sotkalasie

1060.9 - 528.9

"

Datei

Grundlagen

544.0




Aufgabe

In einem Flur soll ein kleiner Home-
office-Platz entstehen. Die Wohnung
bietet daflir sonst keinen weiteren
Platz. Allerdings ist die Wand in dem
Bereich alles andere als gerade. Impor-
tieren Sie die Datei ,Homeoffice.dxf".
Zeichnen Sie die abgebildete Raumsi-

tuation. Schreibtischplatte Eiche mas-
siv 30mm stark, der Wandkontur fol- =
gend.

Legen Sie ein Layout mit Grundriss,
Frontansicht und Seitenansicht im

MaBstab 1:10 an. Fertigen Sie sinnvolle Schnitte und Perspektiven an und generieren
Sie Stuicklisten und CNC-Daten.

Vorbereitung

o Offnen Sie die Vorgabedatei ,Vorgabe-Aller-Anfang.sta".
e Sichern Sie die Datei unter ,Homeoffice.vwx"

e Aktive Klasse: ,Keine"

e Aktive Ebene: ,Zeichenebene”

e MaBstab auf 1:25

o ,Aktuelle Ansicht" auf ,2D-Plan Draufsicht".

19.1 Import Flexijet-Aufmal

e Rufen Sie aus der ,Menlizeile>Datei>Import>Import DXF/DWG..." auf. Wahlen Sie
die Datei ,Homeoffice.dxf" aus.

e Die Einstellungen im anschlieBenden Eingabedialog kdnnen Sie normalerweise so
bestdtigen. Klicken Sie aber ruhig mal auf ,Erweiterte Einstellungen”. Sinnvolle Ein-
stellungen werden immer mit ,empfohlen” gekennzeichnet. Andern Sie, wenn nétig
die Einstellungen. Auch hier kdnnen die Einstellungen als ,Set" abgespeichert wer-
den. Klicken Sie anschlieBend ~ =

auf ,OK". o W
e Es wird automatisch eine neue .
Konstruktionsebene ,Home- oo @%

office” angelegt und mehrere
Klassen mit dem  Prafix
~Homeoffice".




