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Einstiegstutorial Fertigungsrealismus

1 Ziele und Einflihrung

Ziel des Tutorials ist die Konstruktion eines Schreibtisches mit zwei Unterschranken in
einem Raum. Dabei geht es um einen schnellen Einstieg. Wir lernen:

m Die Erstellung eines eigenen Raums mit Tiiren und Fenstern

® Die Verbindung von Korpusmdbeln und Freiteilen

® Das Einfiigen von Lichtquellen und die fotorealistische Darstellung

B Das Setzen von Beschldgen, und die Ausgabe von Stiicklisten und CNC-Programmen.

Um diesen Kurs zu absolvieren, konnen Sie auch die Demo- oder Schulversion von
Vectorworks interiorcad verwenden. Mit der Schulversion kdnnen Sie speichern und auch
ausdrucken. Mit der Demoversion geht das nicht - Wenn Sie lhre Zwischenstande spei-
chern mdchten, kontaktieren Sie uns gerne fiir eine zeitlich begrenzte Testseriennum-
mer.

Bei den im Verlauf des Buches verwendeten Tastenkiirzeln, ist immer das Windows-
Tastenkiirzel angegeben. Unter macOS werden die «Strg» Taste durch die «command»
Taste und ggf. die «Alt» Taste durch die «option» Taste ersetzt. Ansonsten sind die Befehle
identisch.



3

Um sich besser zurecht zu finden, sind die Bedienelemente des Programms immer gleich
bezeichnet: Links der Zeichenflache finden Sie oben die 2D-Werkzeuge der Palette
«Konstruktion», darunter finden Sie die Werkzeuggruppen nach Themengebieten sortiert.
Die Werkzeuggruppen lassen sich per Klick aufklappen. Uber der Zeichenfliche finden Sie
die «Methodenzeile», in der Werkzeug- und Programmeinstellungen vorgenommen
werden und die «Darstellungszeile», tiber die beispielsweise die Ebene ausgewahlt oder
die Darstellungsart gewechselt wird. Am oberen Bildschirmrand befindet sich die Menii-
zeile, wie aus allen anderen Programmen bekannt. Rechts der Zeichenflache sieht man

B die «Infopaletten, in der Eigenschaften der markierten Objekte angezeigt und bear-
beitet werden

B und in der Vollversion von Vectorworks interiorcad die Palette «Navigation», in der
Ebenen und Klassen verwaltet werden.

m  Auf der Zeichenflache liegt der «Zubehdr-Manager», in dem die im Dokument enthal-
tenen Materialien und Symbole organisiert werden. Wenn Sie mit der linken Maus-
taste auf die Titelzeile klicken und die Maustaste gedriickt halten, kénnen Sie die
Palette an eine andere Stelle schieben, an der sie weniger stort. Mit dem kleinen Pin
(Windows) bzw. Plus oder Minus (Mac) links neben dem Titel lisst sich einstellen, ob
sich die Palette automatisch zuklappt, wenn sich der Mauszeiger auBBerhalb befindet.
Am besten stellen Sie den «Zubeh6r-Manager» auf automatisch zuklappend und
schieben ihn dann iiber die «Darstellungszeile». So stort er am wenigsten. Wenn Sie
einen zweiten Monitor haben, kénnen Sie auch Paletten dorthin auslagern und
gewinnen so Platz zum Zeichnen.
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4 Einstiegstutorial Fertigungsrealismus

m Uber das kleine «X» im Titel der Palette, konnen Sie die Palette auch ganz ausblenden.
Eine ausgeblendete Palette kdnnen Sie jederzeit mit einem Klick auf den Paletten-
namen im Meni «Fenster > Paletten» wieder einblenden.

Bevor wir mit der Ubung beginnen, hier einige grundlegende Hinweise:

B Mit dem «Aktivieren & » Werkzeug wihlen Sie die Objekte aus, die Sie bearbeiten
mochten. Am schnellsten erreichen Sie das Werkzeug durch driicken der «X» Taste.
Um ein Objekt auszuwidhlen machen Sie einen einfachen, um ein Objekt zu bear-
beiten einen doppelten Klick auf dessen Kante. Wenn Sie die «Shift»-Taste gedriickt
halten, kdnnen Sie nacheinander mehrere Objekte auswahlen.

B Alternativ dazu kdnnen Sie bei gedriickter linker Maustaste ein Auswahlrechteck
liber eine Gruppe von Objekten ziehen. Dabei werden nur Objekte in die Auswahl
genommen, die vollstdndig innerhalb des Auswahlrechtecks liegen.

2

B Esseidenn, Sie driicken zusatzlich die «Alt» Taste. Dann werden auch Objekte beriick-
sichtigt, die teilweise innerhalb der Auswahl liegen.
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® Die Objekte, die zur Zeit markiert sind, sind orange eingefarbt. Die Objekte, die sich
im Aktivierungsbereich der Maus befinden, leuchten gelb. Wande, in die Sie spater
Objekte einfiigen oder die automatische Arbeitsebene leuchten rot.

[Objextkante]

+

® Vectorworks unterscheidet zwischen 2D- und 3D-Ansichten. In 2D-Ansichten konst-
ruieren Sie in nur 2 Richtungen (z.B. in der Ansicht 2D-Plan Draufsicht auf der Nulle-
bene), in 3D-Ansichten konstruieren Sie direkt auf der Oberfliche eines Objektes oder
auf einer Arbeitsebene im Raum. Die Ansicht «Oben» und der «2D-Plan Draufsicht»
sehen auf den ersten Blick dhnlich aus. Um Sie zu unterscheiden, hat der «2D-Plan
Draufsicht» einen bldulichen und die Ansicht «Oben» einen rotlichen Hintergrund. In
der Abbildung sehen Sie die Konstruktion eines Rechtecks in beiden Ansichten: Im
«2D-Plan Draufsicht» links liegt das Rechteck am Boden, in der Ansicht «Oben»
hingegen auf dem Korpus.

Mitte]

{oc 30 o 2 ]
'

Ox': 364 by -282

B Wenn Sie sich versehentlich in der Ansicht «Oben» befinden, driicken Sie am besten
«Strg+5» oder die Taste «O» auf dem Nummernblock. Damit gelangen Sie in den «2D-
Plan Draufsicht» zuriick.

B Durch das Drehen an lhrem Mausrad kénnen Sie an Ihren Mauszeiger heran-/von
diesem wegzoomen.

B Verschieben Sie den Bildausschnitt, indem Sie das Mausrad gedriickt halten.
Wenn Sie mal verloren sind: Mit «Strg+Alt+4» wird der Bildausschnitt auf die

markierten Objekte oder wenn kein Objekt aktiv ist auf die gesamte Zeichnung
verschoben. Mit «Strg+4» wird der ganze Plan angezeigt.
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2 Raum erstellen

B In Vectorworks interiorcad kann man wichtige Dokumenteinstellungen und Zubehor
als Vorgabedokument speichern, um spater wieder Zugriff darauf zu haben. Wir
haben ein leeres Dokument mit dem MaBstab 1:20, der Einheit Millimeter und einem
Set aus Grundrissobjekten und Beleuchtungen fiir Sie als Vorgabe vorbereitet.

B Um diese zu nutzen, wahlen Sie bitte im Meni «Datei > Neu...» und 6ffnen Sie die
Vorgabe «Einstieg-Schreibtisch.sta».
@ Neues Dokument

Neues Dokument 6ffnen

° Kopie von Vorgabe 6ffnen J

Einstieg-Schreibtisch.sta

Abbrechen (el Q

B Die Vorgabedatei wird automatisch umbenannt in «Ohne Titel 1», 0.4.. So wird sicher-
gestellt, dass die Vorgabedatei nicht versehentlich verdndert wird.

m Speichern Sie die Datei mit «Strg+Shift+S» unter dem Namen «Schreibtisch.vwx.
Wenn Sie diesen Kurs zwischendurch unterbrechen méchten, speichern Sie den aktu-
ellen Stand jederzeit mit «Strg+S» ab. Zum Fortsetzen klicken Sie doppelt auf die
Datei und 6ffnen die letzte Ansicht. Wenn Sie sich vor dem Speichern in einer Gruppe
befunden haben, miissen Sie diese wieder via Doppelklick betreten, um fortzufahren.

m Offnen Sie das Werkzeug «Wand, gerade» aus der Werkzeugpalette «Architektur». Die
Werkzeugpaletten finden Sie im Programmfenster unten links.

¢ + Werkzeuggruppen

] wang, gerade

Ej Wand, rund ﬂ
__\I Wande zusammentfigen
ﬁ Schalen zusammenfigen

“5i= Winde schiieBen >

E( Wandabschluss >

JFTOr E
® &L=
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B Direkt iber lhrer Zeichenflidche finden Sie die Methodenzeile. Hier werden Einstel-
lungen des Werkzeugs vorgenommen. Klicken Sie auf die Methode «Rechteck», um
den Grundriss als Rechteck zu zeichnen.

¢ Schreibtisch.vwx \
& o8 Keine B e 2 B &Y asicnn.. B RP @ & Q o0 P & 20pan |9 Nx 000° E
SleE== Bs=s 7 @ 94 Wandautoau: _AuBenwand ) Wand, gerade: Linker Rand. Setzen Sie den ersten Eckpunit des Rechtecks. @

B Platzieren Sie die Maus ein Stiick links unterhalb des Blattes. Driicken Sie «Tab -3000
Tab -3500 Eingabetaste» und klicken Sie auf den Schnittpunkt der beiden roten Hilfs-
linien. Auf dem Schnittpunkt zeigt das obere Lineal -3000 und das linke Lineal -3500.
Bewegen Sie die Maus dann nach oben rechts, geben Sie «6000 Tab 7000» ein und
klicken Sie. So erhalten Sie eine RaumgrdBe von 6000 x 7000 Millimetern.

g

B Fahren Sie mit der Maus tber den Titel des «Zubehor-Managers», um diesen wieder
aufzuklappen. Wahlen Sie anschlieBend in der Spalte links das aktive Dokument und
oben die Zubehorart «Symbole/Intelligente Objekten. Die Funktionen des Zubehor-
Managers sind an die FenstergroBe angepasst: Die linke Spalte ist ein- und
ausklappbar und das Filtermenii oben steht erst ab einer MindestgréBe zur Verfii-

gung.
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®  Wir setzen nun ein Fenster ein. Klicken Sie dazu doppelt auf das Symbol «Fenster».

% + Zubehor-Manager

%8 < >  symbole/intelligente Objekt Q »
v & Offene Dokumente |Offene Dokumente:Schreibtisch.vwx ente)

v [ Schreibtisch.vwx
» [ interiorcad \! m O e

+r Favoriten
» &) Online-Bibliotheken
» (@ Vectorworks-Bibliotheken
V443 Benutzerbibliotheken

» || Vorgaben : g
44 Arbeitsgruppenbibliotheken { \

Girsberger  Kabeldurc  Leuchte
Drehstuhl hlass Erco
Corpo A Quintessen
ce rund

Zubehdr  interiorcad Fenst

Zubehdr anlegen... Ordner anlegen...

B Aktivieren Sie in der Methodenzeile die Methode «Verhalten bei Wanden». Durch
diese Methode werden Fenster und Tiiren korrekt mit den Wanden verbunden. Die
Methode «Definierter Einfligepunkt» sollte bereits als Standard aktiviert sein.

i ;:_14 \ p Cij q —@ Symbol: Einfigen. Klicken Sie, um das Symbol einzuflgen.

® Bewegen Sie die Maus ungeféhr auf das erste Viertel der oberen Wand wie in der
Abbildung gezeigt. Es kommt fiir diese Ubung nicht darauf an, das Viertel exakt zu
treffen. Klicken Sie, wenn die Wand rot aufleuchtet.

Objektkante,

— |

B Bewegen Sie die Maus aus dem Raum heraus. Sie dndern dadurch die Richtung des
Fensters. Klicken Sie ein zweites Mal.

t
==

| | l




m Das Fenster wird dadurch passend in die Wand eingesetzt. Wenn Sie alles richtig
gemacht haben, steht jetzt in der Infopalette oben rechts neben lhrer Zeichenflache
«Fenster in Wand».

% + Info

Objekt  Daten  Rendern
Kiasse:  Keine
Eene: G
Einfigepunkt: Mitelachse
Unterbruch:

Durchbruch ohne...
0

z

Wiederholen Sie das Vorgehen fiir das zweite Fenster:

m Klicken Sie dann im Zubehor-Manager doppelt auf die Tir.

m Klicken Sie dann einmal in die Wand.

X + Zubehdr-Manager
< > C

20

Girsberger  Kabeldurc

Leuchte

Drehstuhl hiass Erco

Corpo A Quintessen
ce rund

HiL

Schnitt- Tar
ASME 01

Zubehor anlegen...  Ordner anlegen...

»
.. Dokumente:Schreibtisch.vwx (9 Elemente)
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® Durch Bewegen der Maus legen Sie den Aufschlag fest. Bewegen Sie die Maus nach
unten rechts und klicken Sie.

B Setzen Sie in die Mitte der unteren Wand noch ein weiteres Fenster ein.

'1 ]

In der Vollversion von Vectorworks interiorcad sind umfangreiche Werkzeuge fiir die
Raumplanung enthalten. Als Beispiel dndern wir das zuletzt eingesetzte Fenster nun in
ein groBes 3-flligeliges Rundbogenfenster.

,ﬁ%“:‘f‘gj,,

®m Driicken Sie daflir «X» um das «Aktivieren» Werkzeug zu 6ffnen.

m Klicken Sie dann doppelt auf eine Kante des Fensters, um die Einstellungen zu bear-
beiten.

® Wechseln Sie auf den Reiter «Basiseinstellungenn.
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B |n Vectorworks interiorcad 2019 wihlen Sie die Vorgabe Rundbogenfenster aus den
Vectorworks-Bibliotheken (Pfad Objekt-Vorgaben > Fenster > Fenstertypen > Rund-
bogenfenster > Rundbogenfenster.vwx).

Fenster bearbeiten [Fenster] ?
isei Weitere Ei
Fenstervorgaben 2 Vorschau
Vorgabe wihlen: <Aktuelle Einstellungen> < Vorschau fiir:  Detaillierte Darstellung ¢ (Anderung bei 1:100)
CEETS B o Q » em:  OpenGL 3
Grundwerte

v Offene Dokumente Q@ @ @ @ Name: Fe Stumpf 1FigS Rund

Stil:  Fenster » @ schreibtisch.vwx =\ B
. ' Favoriten f % =
=5 Breite aul , . ( /
) Service Select-Bibliotheken
= = L= [l \

Hohe aul v @ Vectorworks-Bibliotheken

v | Objekt-Vorgaben Fe Stumpi Stumpf
[ of Briistung; vl F 1FigS Run S Rund
enster oLl
= Abstand v ! Fenstertypen
= » [ Eckfenster
¢ s » [ Festverglaste Fenster f
» (] Rechteckfenster Anschlag Innen _I Daten
€ Klasse: » (71 Rechteckfenster Anschiag Stumi | © o Stumpf  Fe Stumpf
°5  Anzeigeart v{ ! Rundbogenfenster 1FigS Rund  1FigS Rund
© Rundbogenfenster.vwx :gst‘ munti
Einfigepun E » || Schiebefenster
o 20/3D-t » (] Schragfenster Links
» [ Schrégfenster Rechts =
» [ Spitzfenster
» (] Sprossenfenster " = ;
Fe Stumpf Fe Stumpf
» [ Wandaffnungen 2Figh 2Figh
4 Benutzerbibliotheken Rund Rund
4% Arbeitsgruppenbibliotheken mObLi
I_taats Nabumans. — —
16 Elemente Auswihlen
Fenster speichern... ~ Grundeinstellungen  Mehrere andern...
ein rotes den Vorgaben. D i ionen mit anderem NICHT igt und NICHT angezeigt!

Abbrechen OK

B |n Vectorworks interiorcad 2018 dndern Sie davon abweichend an gleicher Stelle die
Kategorie auf «Rundbogenfenster».

B |n beiden Féllen erscheint ein Dialog, welche Einstellungen erhalten bleiben sollen.
Klicken Sie auf die Schaltfliche «Keine» und verlassen Sie den Dialog mit «OKb».

Einstellungen beibehalten

Klasse des Fensters
Graphische Attribute
Anzeigeart
Infos/IFC-Daten
Grundwerte
Eckfensterparameter
Anschlag

Rahmen

Briistung
Sonnenschutz
Geldnder
Beschriftung
Fensterform/Ober-/Unterlicht

Alle Keine

Driicken Sie die F1-Taste oder klicluEm 2 oben rechts im Dialogfenster, um dig.Yactorworks-
Hilfe aufzurufen.

Abbrechen “
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m Sie sehen nun in der Vorschau das Rundbogenfenster. Deaktivieren Sie den Fensterstil
und setzen Sie die Breite auf 3000, die Hohe auf 2400 und die Briistungshéhe auf 0.
Wechseln Sie anschlieBend auf den Reiter «Weitere Einstellungenn.

Fenster bearbeiten [Fenster]

SELEpE Gl Weitere Einstellungen

Fenstervorgaben Vorschau
Vorgabe wahlen:  <Aktuelle Einstellungen> Vorschau fiir:  Detaillierte Darstellung B (Anderu
Anzeigen: 3D innen Rendern
Grundwerte E
Stii:  Kein Stil
=S Breite auBen: 3000 |
“~ Hohe auBen: 2400 E
o Briistungshdhe auf: Ebenenbasishéhe
25 Abstand Briistungshdhe: 0
2 Fensterart: Fir normale Wand @
o Eckfenster Einseitig <
5 Klasse: Keine
“5  Anzeigeart: 2D und 3D
Einfigepunkt: Mitte

m Klicken Sie zunichst auf die Schaltfliche «Rahmenn.

Fenster bearbeiten
Basiseinstellungen
Weitere Werte Vorschau
Anschlag... et B Vorschau fiir:  Detaillierte Darstellung (Anderung bei 1:10¢
Rahmen... Set
"

B Dann wihlen Sie bitte auf der Registerkarte «2D» die Einstellung «3 Fliigel» und besti-
tigen mit «OKn.

Darstellung (Anderung bei 1:100)

25 O Darstellung detailliert Darstellung
Aligemein
Detaillierung: ‘ UGRLES ’

2 Flagel
Flagel: M
4 Flugel
Offnungsart: 5 Flagel
6 Fligel |
2D-Darstell 9 |
7 Flugel ‘

8 Flugel
Draufsicht ~MaBe | Spezial..

LA AN

B Zuriick im Einstellungsdialog klicken Sie auf «Formn.
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Reduzieren Sie die Hohe des Rundbogens auf «350» und bestatigen Sie mit «OK».

.

100
L | 100
100 100
“Hilfe aufzurufen.
2
Abbrechen (TN
Zu guter Letzt klicken Sie auf «Briistung/Sturz».
Weitere Werte Vorschau
Anschlag... e( B Vorschau fiir:  Detaillierte Darstellung B (Anderung bei 1:100)
Rahmen... Set B
Form... Set B — —
Briistung/Sturz... e( B ! T 1T 11T
Sonnenschutz... Set B
Gelander... Set B

Wahlen Sie auf der Registerkarte «2D» fiir auBen die Konstruktion mit «Bristung» und
fiir innen «Keinen. Verlassen Sie den Dialog mit «OKb».

&l »
Darstellung (Anderung bei 1:100)
= 2 Fr alle MaBstiabe
Allgemein
“5  AuBen: Briistung ] “5 Innen: Keine 8 “5  Heizkérper: Keiner ™
= v e Sturz auBen = Sturz innen

Klicken Sie auf die Schaltflache «Fenster speichern». Geben Sie einen passenden
Namen ein, wihlen Sie den Symbolordner «Zubeh6r» und klicken Sie auf «OKn».
Dadurch erzeugen wir ein Symbol , dass wir fiir die linke Wand wiederverwenden. Der
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Vorteil gegeniiber Kopieren & Einfligen ist, dass wir das Symbol auch in eine Biblio-
theks- oder Vorgabedatei fiir kiinftige Projekte libernehmen konnten.

s
° stil anlegen 2
Weitere Werte | Speichern unter
Anschlag... Set (O Als stil in aktuellem Dokument speichern (Anderung bei 1:100)
| Als Stil in Vorgabedatei speichern
Rahmen... Set
Form... Set | Name: Rundfenster-3-Fluegel
| Oordner: Schreibtisch.vwx 2]
Briistung/Sturz... Set
H |ve  Name
Sonnenschutz... Set |3 imeecas
Gelénder... Set i
|
Eckfenster... Set
|
Beschriftung... Set
a
Attribute... Set
a
Schnitt 20/Ansicht 2D... | Set
I
Infos/IFC-Daten... Set
Infopalette...
Energos... Neuer Ordner...  Offnen
Stilname als Bezeichnung verwenden
3D-Darstellung
- Drcken Sie e F1-Taste oder Kicken auf das 7 oben rechts im Disogfenster, um
. 3D basiert auf Darstellung: Detailliert  de Vectorworks-Hife sufzuruten.

n 1 Abbrechen K
Fenster speichern.. i Mehrere andern.

Logt ein Symbol mit dom Aussehen des gewshiten Fensters an.

Abbrechen OK

B Verlassen Sie den Fensterdialog mit «OKn.

m Die Fenstereinstellungen wurden gedndert und das neue Fenster ist nun in lhrem
Zubehor-Manager abgelegt.

?
< DS . = 85 Q1 Symbole/intelligente Objekte [ Q [ mi
© offene Dokumente > B Schreibtisch.vwx Name: Rundfenster-3-Fluegel
(= =]
S0 W =
Ly .
® o
interiorcad  Zubehdr  Fenster i [~ =]
Drehstuhl
Corpo A
r// gE: \
{ K — [© Ll © &g
H \ o ; c
i 3 " z  Daten
K Leuchte Schnitt-
lass Erco  r-3-Fluegel ASME 01
Quintessen
ce rund

2gen... 68 Elemente

m Klicken Sie doppelt auf das neu angelegte «Rundfenster-3-Fluegel» Symbol in lhrem
Zubehdr-Manager und fiigen Sie es wie gewohnt oben links in die Wand ein.



Vergessen Sie dabei nicht, die Richtung nach auBen festzulegen. Falls es schon zu spat
ist, kdnnen Sie jederzeit in der Infopalette den Anschlag wechseln.

//%"-

N

NIN

N

o

N

AN

m Offnen Sie nun in der Werkzeugpalette «Architektur» das Werkzeug «Boden/Decken.
* + Werkzeuggruppen
(/2 Fassade bearbeiten

Raum

& Treppe

? Stitze

0 Rampe

”’n Gelander/Zaun

g] Lichtschacht
e D
® & od %
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Wihlen Sie in der Methodenzeile die Filleimer-Methode (aus umschlieBenden
Objekten), um automatisch einen Boden anzulegen, der die richtige Gr6Be hat.
Klicken Sie dann innerhalb der Wande.

ot e B @ o B &9 « BB S 0 Q& Qe B H 2 B \alooor 08 @ oenme. B »

2 A (+. K. Bsodeneckensti: _-Boden- ] Anlegen. Kiicken Sie in eine /g von Wenden umschiosse ... »
3500 3 2500 2000 1500 1000 500 0 500 1000 500 2000 2500 300 3500 w0
== — — —

]

B L

%,

Driicken Sie «Strg+B», um den Boden in den Hintergrund zu legen.

Stellen Sie nun in der Methodenzeile das Werkzeug auf «Decke» und klicken Sie
erneut in den Raum.

» Schreibtisch.vwx

¢ Dt ke B @ EQ B 2% keneo P Q& Qxx B
NS, (. K. o T |

Driicken Sie «Strg+B», um auch die Decke in den Hintergrund zu legen.

Wenn Sie ein buntes Kreuz auf lhrer Zeichenflache sehen, driicken Sie «Strg+5», um
zuriick in die Ansicht «2D-Plan Draufsicht» zu gelangen.



® Der Raum ist nun fertig.

=

B Spitestens jetzt ist ein guter Zeitpunkt, den Zwischenstand zu speichern. Driicken Sie
dafiir einfach «Strg+5Sn.

Als Nachstes konstruieren wir den Schreibtisch.

3 Schreibtisch konstruieren

3.1 Unterschrinke zeichnen

Als Erstes setzen wir einen der Unterschrinke ein.
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® Wihlen Sie das Werkzeug «Korpusmdobel 3D» aus der Werkzeugpalette «interiorcad».
» + Werkzeuggruppen

Korpusmébel 3D

QLT

B Setzen Sie den Schrank mit zwei Klicks auf den «Einfligepunkt» in der Raummitte.

® Gruppen helfen, die Ubersicht iiber eine Zeichnung zu behalten. Wenn wir den
Schreibtisch innerhalb der Gruppe konstruieren, kann der umliegende Raum ausge-

blendet werden. Driicken Sie «Strg+G», um aus dem noch markierten Korpusmdbel
eine Gruppe zu erzeugen.

® Driicken Sie «X», um das Werkzeug «Aktivieren» auszuwéahlen.
| Klicken Sie doppelt auf eine Kante des Schranks, um die Gruppe zu betreten.
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B |nder Gruppe ist der Raum im Hintergrund grau abgeblendet. Um nicht versehentlich
an den Grundrissobjekten zu fangen, deaktivieren Sie die Funktion «Alles zeigen im
Bearbeitenmodus», um den Raum ganz auszublenden.

eibtisch.vwx \
€ Keine D e Guppe#t [ 5] Awicnt.. [ BEP Q& Q % B 7 20-Plan [ N 000° [5]

DAL & g ¢ °

0r B B>
A et OO © b7 =it Axtivieren: Auswahl durch Rechteck

B Aktivieren Sie wenn no6tig das Korpusmabel.

m Stellen Sie in der Infopalette die Hohe auf «721mm» und die Tiefe auf «750mmo.
Dadurch erhalten wir hinterher eine Arbeitsh6he «760mm» und eine komfortable
Tiefe der Arbeitsplatte von «800mmp». Die Breite dndern wir spater. Dadurch lernen
Sie das leistungsfahige «Umformen 2 » Werkzeug kennen.

< Informationen ?

Objekt  Daten  Rendern
Korpusmdbel 3D
Kiasse:  Keine

o

x
¥y
z

Winkel: 0,00°
Bearbeiten.
Name:  Korpusmébel-5
Hohe: | 721
Breite: 600
Tiefe: | 750
3D Details
Sticklisten Export.

NC Export.

® Driicken Sie erst «Strg+C», um das Korpusmdbel in die Zwischenablage zu kopieren
und dann «Strg+Alt+V», um das Mobel am gleichen Ort wieder einzufiigen. Es liegen
nun zwei Korpusse genau tibereinander. Dies sieht man im Gbrigen an einem kleinen
Sternchen, wenn man «X» fiir das Werkzeug «Aktivieren» driickt und dann den Maus-

zeiger auf die Korpuskante bewegt.

® Die Kopie wird jetzt um 1600mm nach rechts verschoben. Driicken Sie dafiir
«Strg+Mn, geben Sie bei x den Wert «1600» ein und bestétigen Sie mit der Eingabe-

taste.
2D Verschieben ?
© Kartesisch Polar
Ax: Entfernung:
Ay: 0 Winkel:

Driicken Sie die F1-Taste oder kiicken auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die
Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Abbrechen (eI
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B Der zweite Korpus verschiebt sich entsprechend. Als ndchstes konstruieren wir die
Tischplatte.

3.2  Tischplatte zeichnen

m Offnen Sie dafiir das Werkzeug «Rechteck [ ,».

m Uberpriifen Sie, ob die Methode «Rechteck durch Diagonale» aktiviert ist.
@ E D Q Rechteck: Definiert durch Diagonale.

B Zeichnen Sie mit zwei Klicks ein Rechteck von der unteren linken zur oberen rechten
Seite der beiden Schranke. Das Rechteck sollte die MaBBe 2200 x 750mm haben.

i M 2200 By 750

| Stellen Sie nun in der Infopalette rechts oben neben lhrer Zeichenflache den Einfii-
gepunkt auf «Mitte». Sie kdnnen dadurch das Rechteck gleichmaBig in alle Rich-
tungen verandern. In nahezu allen Eingabefeldern kdnnen Sie komplette Rechenope-
rationen durchfiihren. Geben Sie bei x «+300» ein. Wir brauchen hier groBziigig Platz,
um die Ecken abzurunden. Das Rechteck vergréBert sich dadurch rechts und links
jeweils 150 mm liber die Unterschranke hinaus.

* Informationen

usrig
ax: 2200+300]

Verhaitnis: 1:2,9333333333
Umfang:  5900mm
Flache: 1,65m2
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B Geben Sie anschlieBend bei y «+50» ein. Das Rechteck vergréBert sich dadurch oben
und unten um jeweils 25 mm.

% Informationen
@M voten  Rendern
Rechteck
Kiasse:  Keine w
=]
Ausrichtung:  Konstruktionsebene [}

ax: 2500
ay: 750+50

x | 1100

000
£oeo

® Nun runden wir die Platte ab. Wéhlen Sie das Werkzeug «Verrunden ("~ »aus der
Werkzeugpalette «Konstruktion». Wenn Sie das Werkzeug nicht direkt sehen, dann
liegt es hinter dem Werkzeug «Abfasen F‘ ». Halten Sie die linke Maustaste auf
dem Werkzeug gedriickt und wiahlen Sie dann «Verrunden» aus dem Menii.

B Wihlen Sie in der Methodenzeile die Methode «Teilstiicke 16schen» und den Radius
100.

r ( ( Radius: 100 Verrunden: Teilstdcke I6schen. Klicken Sie nacheinander auf die beiden Strecken, die verrundet werden sollen.

B Bewegen Sie die Maus auf eine der Kanten bis diese rot aufleuchtet. Machen Sie dann
einen Doppelklick. Dadurch werden alle Ecken auf einmal abgerundet. Einzelne Ecken
rundet man ab, indem man die beiden Kanten der Ecke nacheinander anklickt.

m Die Platte hat nun abgerundete Ecken, Wenn Sie die Korpusmobel nicht sehen, weil
die Platte eine Fiillung hat, ist Ihre Zeichnung auch richtig:

B Driicken Sie «X» fiir das «Aktivieren» Werkzeug und wechseln Sie in die 3D-Ansicht
«Links vorne oben». Wenn Sie eine entsprechende Tastatur haben, kénnen Sie die
Ansicht schneller mit der «1» auf dem Nummernblock umschalten.

» + Ansichten
>
D 0 &

B ~
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® Dort liegt das abgerundete Rechteck auf der Grundebene.

B Driicken Sie die Tastenkombination «Strg+Alt+1» um ein «Bauteil 3D» zu erstellen.
Bauteile 3D sind intelligente Mobelteile, denen alle fertigungsrelevanten Informati-

onen zugeordnet werden kénnen. Von der Oberflache Uber die Kanten bis hin zu den
CNC-Daten.

| Stellen Sie in der Infopalette «z» auf 721. Dadurch wird die Platte in die passende
Hohe verschoben.

% Informationen
@I osten  Rendern

Bauteil 3D

x |-50
y: 775
z 721

Winkel: 0,00°
Orehung X 90°
Drehung Y 90°
Drehung Z 90°
Name: Bauteil-5
Dicke: 19
Belag 1: 05
Belag 2: 05
3D Details
NC Details

Entiang langster Konte .w.cnya
Austahrung...

m Klicken sie anschlieBend auf die Schaltfliche «Ausfiihrung». Wenn Sie die Schalt-
fliche nicht sehen, scrollen Sie in der Infopalette nach unten.

B Hier weisen wir Materialien zu: Wahlen Sie als Erstes die Vorgabe «Buche Handfur-
nierts, geben Sie dann die Bezeichnung «Arbeitsplatte» fiir die Stiickliste ein und
klicken Sie anschlieBend auf «Trdgermaterial». In Version 2018 sieht dieser Dialog
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etwas anders aus, als in dieser friihen Version von 2019. Die Funktionsweise ist aber

identisch.

® Material...
Favorit: Buche Handfurniert e Speichern
Material 1
Bezeichnung: Arbeitsplatte

Textur

Material: Fpy-19 Spanplatte s
Maserricht Ohne <]
Belag 1: Fur-BU-0,5 Buche H
Belag 2: Fur-BU-0,5 Buche <]

® Wahlen Sie die «38er Spanplatte». Sie finden die Platte einfacher, wenn Sie als Filter
die Materialstarke «38» auswahlen. Bestétigen Sie anschlieBend mit «OK».

Alle Materialgruppen

Auswahl Platten

g

Synchronisiert mit

2,0 .
38 i#gprofacto
Artikelnum... ~ Bezeichnung Dicke Lieferant Textur
Fpy-38 Spanplatte V20 E1 38 ZEG - Mann...  Spanplatte
KF-H1582-S.. Dekorspanplatte Egger. 2 Ellmau Buche Struktur ST15 Seid... 38 Holz Hahn G... H1582
KF-weiss-38  Spanplatte weiB beschi 38 ZEG Mannhe... Spanplatte...
MDF-38 MDF Platten 38 ZEG - Mann...  MDF
Novo-38 Novopan Span F-Null V20 E1 38 ZEG - Mann...  Novo
ST-Gabun-38  Tischlerplatte Gabun Decklage 38 ZEG - Mann...  Gabun

B Nun miissen wir noch die Kante entsprechend anpassen

. Sie kdnnten diese wie die

Spanplatte aus dem Artikelstamm auswdhlen. Schneller geht aber in 2018 die
Eingabe des Kiirzels «Ka-Bu-42*2,3». In 2019 lassen sich die Kanten individueller im
gleichen Dialog konfigurieren. Aktivieren Sie die Option «Gleiches Material fiir alle
Kanten» und wiahlen Sie das Material «kKa-Bu-42*2,3» aus. Bestatigen Sie anschieBend

mit «OKn»:
[ )

Favorit: Buche Handfurniert

Material

Bezeichnung:  Arbeitsplatte

Material; Fpy-38
Maserrichtung: ~ Ohne <]
Belag 1: Fur-BU-0,5

Belag 2: Fur-BU-0,5
Maserrichtung: ~ Lings B
Beschichtung 1: DD 002

Beschichtung 2:

Beschichtung 3:

Bemerkung:

Dricken Sie die F1-Taste oder Kiicken auf das ? ob

Material... ?
B  seeichern Vorgabe:
Kanten
Ausfiihrung
Konfiguration: ~ Gehrung 2] 9
Textur R .
Sparglatis B # Material NN Bezeichnung:
V 1 Ka-BU-4223 v
Buche B Trégermaterial:
Buche B
Gleiches Material filr alle Kanten Maserrichtung:
Klasse Bauteil [ .
Kanta Belag 1:
Klasse Bauteil 2
Klasss Bautel © Material: Ka-BU-42%2,3 Belag 2:
Dicke:
Textur: Benutzerdefiniert [ Maserrichtung:
T
B Kante:
| | ‘ "
| Beschichtung 1:
Buche
- Beschichtung 2:
StoB: Y Gehrung <]

Dislogfenster, um die

Beschichtung 3:

Standard-Vorgabe

Arbeitsplatte

Fpy-38
Ohne

Fur-BU-0,5

Fur-BU-0,5
Langs

DD 002

)
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®  Wie Sie beim SchlieBen sicherlich gesehen haben, hat sich die Plattenstarke auf der
Konstruktionsflache entsprechend vergroBert.

B Die Beinfreiheit kdnnte noch komfortabler sein. Machen wir doch beide Korpusse
etwas schmaler.

3.3  Unterschranke weiter konfigurieren

® Driicken Sie «X» flir das «Aktivieren» Werkzeug und aktivieren Sie mit einem Klick den
linken Korpus.

® Wahlen Sie das Werkzeug «Umformen f‘ » aus der Palette «Konstruktion» oben
links am Bildschirmrand.



| Klicken Sie auf den rechten blauen Umformungspunkt.

B Ziehen Sie den Mauszeiger nach innen. Wenn Sie der Zeigerfang stort, halten Sie die
«F»-Taste gedriickt, um ihn temporar zu deaktivieren. Klicken Sie, wenn Sie eine
Korpusbreite von 430 erreicht haben. Sie kdnnen den Wert auch {iber die Tastatur
direkt eingeben und zweimal mit der «Eingabetaste» bestatigen.

B Zoomen Sie bei Bedarf an den rechten Korpus.
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m Klicken Sie dann auf den rechten Korpus. Das Werkzeug bleibt aktiviert. Formen Sie
den Korpus an seinem linken Umformungspunkt ebenfalls auf die Breite «430» um.
Geben Sie wiederum den Wert ein oder halten Sie bei Bedarf die «F»-Taste gedriickt.

® Das Ergebnis sieht nun so aus. Kontrollieren Sie die MaBe in der Infopalette. Die
Breiten sollten entsprechend libernommen worden sein.

B Driicken Sie wieder «X» flr das «Aktivieren» Werkzeug.
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B Zoomen Sie zuriick zum linken Korpus und klicken Sie dann doppelt auf dessen Kante,

um den Korpus zu bearbeiten.

| Klicken Sie auf den Reiter «Aufteilung», dann in das Vorschaubild rechts und wahlen

Sie anschlieBend «Tiir links angeschlagen» aus dem Menii «Front Details». Die
Vorschau wechselt dadurch zur Tir.

Front Details

Tiir links angeschlagen a Tools  Vorschau Facher e
U_U Aufschlagend E B B¢
i 20 == Montageplatte
4 Position U
© standard —
1
5 “[:_ Versatz: E] ﬂ
©OLuft Aufschlag
4 %
2 2
: E i
Griff »
[ Mitte <
=
- ]
Ricksprung Fach

Machen Sie die Einstellungen fiir die Luft wie abgebildet: Oben «4», unten «O». Links
und rechts jeweils «2».

Aktivieren Sie den «Griff» und klicken Sie in das Feld darunter, um «10053004 Griff
Edelstahl matt» von Hifele auszuwihlen. Klicken Sie auf den Button neben dem
Winkel, um den Griff um «90 Grad» zu drehen. Wechseln Sie anschlieBend die Position
auf «oben» und geben Sie die Position x «50» y «60» ein. In der Vorschau rechts wird
jeder Schritt direkt ausgefihrt.

Griff |

Q [] oben
- 50
<
b ! 80
10053004 Griff
Edﬂluhlmtnl.n ZL 190,000 90° (R)

Wir planen nun einen Fachboden. Tragen Sie dazu bei Fachern «2» ein und bei aufge-
teilt durch wihlen Sie «Fachboden». Wechseln Sie auf «LichtmaB» (Wichtig: Schritt 3
in der Abbildung, unbedingt einstellen!) und geben Sie anschlieBend «354 #» ein.
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Die «#-Taste» finden Sie in Deutschland und Osterreich rechts neben der «A-Tasten. In
der Schweiz nutzen Sie dafiir das Tastenkiirzel «Strg+Alt+3» (Windows) bzw. «Alt+3»
(mac0S). Noch ein Tipp: Wenn Sie ohne Eingabe der Werte auf «Anwendenn» klicken,
werden 2 gleichgroBe Ficher angelegt und dafiir 2 Rauten eingefiigt. Davon kénnen
Sie die erste liberschreiben und die Aufteilung durch einen erneuten Klick auf
«Anwenden» anpassen.

Durch die Aufteilung «354 #» wird unten ein Fach erzeugt, das groB genug fiir Ordner
ist. Der restliche Platz wird durch den Platzhalter automatisch oben zugewiesen.
Klicken Sie auf «kAnwenden», um den Fachboden einzufiigen.

Aufteilung EL

2 = Facher H aufgeteilt <> Fachbdden B u B 354 # #=>mm
Anwenden

Tools  Vorschau E Facher © Alle Ausgewahlites Anzeigen U_U LichtmaB B

Mit einem Klick auf den Fachboden kdnnen wir diesen weiter bearbeiten. Damit er
gut im Korpus hilt, setzen wir die Verkiirzung an den Seiten auf «O». AuBerdem soll
der Fachboden um «10mmn» vorne zuriickstehen.

Teil Aufteilung

<® Fachbéden ] Spalten aufgeteilt durch Seiten 2] g #esmm

Tools  Vorschau Facher © Alle Ausgewshltes Anzeigen U U LichtmaB ]
b 3¢
Y A q V4

L
I
0a B @0
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m Wechseln Sie auf den Reiter «Sockel». Aktivieren Sie falls nétig den «Sockel» und

stellen Sie die Sockelhdhe auf «60». Stellen Sie zudem die Abstinde von der
AuBenkante ein, wie in der Abbildung gezeigt.

Sockel

T~ Korpus ig <]

60« { l
[~ Seite durchlaufend [  ~T| Seite durchlaufend &
IL_ Vorne durchlaufend &  _lj Vorne durchlaufend &

10

10

20

-10 ;_l -10

B |n der fertigen Version 2019, die bei Drucklegung dieses Buches noch nicht vorlag,
konnen Sie die Ecken des Sockels auch auf «Gehrung» konstruieren.

[~ Gehrung B TTocehung <]
|L_ Gehrung B _lGehrung <]

A5

.

B Nun fligen wir noch Sockelhéhenversteller hinzu. Wechseln Sie dafiir auf den Reiter

«FiiBen. Aktivieren Sie «FuB» und lassen Sie im Meni daneben «Nur FiiBe fiir Sockel-

héhe (60) zeigen». Wihlen Sie anschlieBend den «SockelverstellfuB Innensechskant»
aus der Liste aus.

FuB Nur FiiBe fiir Sockelhdhe (60) zeigen ]

Alle u
FuB Hersteller Beschreibung

44747 Hettich SockelfuB Korrekt Kunststoff schwarz 50-6C
637.76.351 Hafele SockelverstellfuB AXILO 60

637.80.310 Hafele SockelverstellfuB Innensechskant SW8 50-7.
637.80.320 Hifele

SockelverstellfuB Innensechskant SW8 50-7

m Wihlen Sie auf dem Reiter «Ausflihrung» die Vorgabe «Buche Handfurniert». So
haben Sie fast ein passendes Set an Materialien. Nur die Riickwandstarke muss noch
geandert werden. Da wir hier einen freistehenden Korpus haben, sollte diese in 19
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mm Plattenstarke und zwischenschlagend sein. Wahlen Sie also die «Riickwand» aus
der Liste und stellen Sie das Plattenmaterial auf «Fpy-19» und die beiden Beldge auf
«Fur-BU-0,5».

Vorgaben: Buche Handfurniert - modifiziert 9 Speichern...

Mehrere dndern

Suchen: Ersetzen mit
Baugruppen
Material Belag Innen Belag AuBen 1 2 Beschichtung3 Kante
Boden / Traverse Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5
Seite / Stollen Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5
Sockel Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002
Blende Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002
Ruckwand Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002
Konstruktionsboden Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5
Tar Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5
Schublade Front Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5
Mittelseite / Stollen Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5
Fachboden Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24%0,5
Blindfront Fpy-19 Fur-BU-0,5 Fur-BU-0,5 DD 002 Ka-BU-24°0,5
Details Edges

E Textur Kanten: Rickwand <
8 <)

Material: Fpy-19 Spanplatte Konfiguration: = Gehrung
Maserrichtung: ~ Ohne <] # ~ Material NN ZRZ AN ZN
. IR Links v v
Belag Innen: Fur-BU-0,5 Buche a Oben v v
Belag AuBen: Fur-BU-0,5 Buche B Rechts v v
— Hinban . .
Maserrichtung: ~ Langs a

m Wechseln Sie anschlieBend auf den Reiter «Riickwandn. Klicken Sie in eines der Facher
und dann auf die Schaltflache «iibergeordnetes Fach» links neben der Vorschau.
Dadurch wird der gesamte Korpus markiert. Aktivieren Sie dann die «Riickwand»-
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Option und stellen Sie die Konstruktion auf «Zwischenschlagend». Setzen Sie den
Abstand hinten auf «340». So erhalten wir Platz fiir das Regal.

Anwenucn

Riuckwand

[F] zwischenschlagend Tools  Vorschau Fécher o A
Riickwand E B¢
a @ |4 o
Oben/Unten '_3]
1 =
U e [X|
Links/Rechts
v
l_l | r-|
: o B
Eingesetzt - Min. Abstand:
Oben Unten Links Rechts
I3

auf das ? oben rechts im Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

m Der linke Korpus ist nun fertig konfiguriert. Nun mochten wir in der Praxis nicht
immer wieder das Rad neu erfinden, sondern moglichst viel von dem, was wir schon
gemacht haben, wiederverwenden. Hier zunichst ein Uberblick tiber die Moglich-
keiten, die lhnen dafiir in interiorcad zur Verfiigung stehen:

1 Allgemeine Einstellungen, die Sie bei jedem Korpus vornehmen, kénnen Sie in [hrem
Vorgabedokument ablegen. Dafiir legt man mit «Datei > Neu» eine Kopie des Vorga-
bedokuments «interiorcad.sta» an und klickt dann in der Methodenzeile des «Korpus-
mobel 3D 1 » Werkzeugs auf «Eigenschaftenn.

=
F ‘: Aktive Def:  Grundeinstellungen B Klicken, um ein Korpusmdbel zu platzieren
be .

Nun kann man im Korpusgenerator wie auf den vorigen Seiten gezeigt Einstellungen
vornehmen, die mit Klick auf «OK» fiir alle neu eingesetzten Korpusse gelten. Die
Datei kann man dann tiber «Datei > Als Vorgabe sichern» als eigene Vorgabedatei
anlegen, die man dann genauso, wie wir es am Anfang dieses Buches gemacht haben,
als Start fiir eigene Projekte auswahlen kann.
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Seit Vectorworks interiorcad 2019 gibt es die Mdglichkeit die Konfiguration jedes
einzelnen Dialogs als Set abzuspeichern. Dafiir braucht man nur auf das «Speichern»
Symbol tiber den jeweiligen Einstellungen zu klicken und einen Namen anzugeben.
Fiir kiinftige Planungen kann man die Einstellungen dann aus dem Menii auswéhlen.

Set (Ruckwand)

Keiner <] a "

Fertige Korpusmdbel lassen sich als Vorlage abspeichern. Sogar komplett mit
Beschldgen. Da wir im rechten Korpus unseres Schreibtisches Sockel, Material und
einige Riickwandeinstellungen nicht ein zweites Mal machen wollen, probieren wir
diesen Weg im Folgenden aus.

Wechseln Sie auf den Reiter «Basiseinstellungen» und klicken Sie dort oben unter
Vorgaben auf «Speichern.

Geben Sie den Namen «Korpus-links» ein und bestétigen Sie mit «OK». Die Vorgabe
wird automatisch gespeichert. Noch ein Tipp: Wenn Sie in diesem Dialog die Option
«Als Vorgabe fiir neue Korpusmobel speichern» auswahlen, steht der Korpus auch in
anderen Dokumenten zur Verfligung.

Speichern 7/
Speichern unter

© Als Symbol im aktuellen Dokument speichern
Als Vorgabe fiir neue Korpusmébel speichern
Als Korpusmébel Einstellung im aktuellen Dokument speichern

Name: Korpus-links|

Symbolordner: ~ Schreibtisch.vwx <]

Bestatigen Sie anschlieBend mit «OK». Das M&bel wird dadurch entsprechend aktua-
lisiert.
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m Klicken Sie nun doppelt auf eine Kante des rechten Korpus.

B Wechseln Sie auf den Reiter «Basiseinstellungen» und wahlen Sie dort die Kategorie
«Eigene Vorgaben». Wahlen Sie dann die eben gespeicherte Vorgabe «Korpus-links».

Vorgaben

Kategorie: Eigene Vorgaben
% 1

Speichern...

<>

® Wechseln Sie in den Reiter «Aufteilung.

B Hier miissen wir nun die Tiir entfernen und die Aufteilung anpassen. Klicken Sie dafiir
in den Korpus in der Vorschau. Klicken Sie dann die Schaltfliche «Ubergeordnetes
Fach». Dadurch farbt sich der ganze Korpus rot. Wahlen Sie dann im Menii Front
Details «Keinen. Die Tiir wird entfernt.

Front Details

Tir links angeschlagen Tools  Vorschau Facher ¢ A Ausgewahll
1
v [ Tur links angeschlagen B¢
Tur rechts angeschlagen .
Doppeltiir Retatte
Schublade h l—:]
Blindfront
. Adard ~
A | | === Versatz: (E]
©OLuft Aufschlag
4 &
2 2
. =
9 Gri a
9 Griff
o O oben
¢ «++ 50
A “l2
Yt e0
Cowniman. A 9000° | 90°(R)

® Andern Sie die Aufteilung auf «3 Facher» und wihlen Sie aufgeteilt durch «Keine», da
wir Schubkéasten anlegen wollen.

B Geben Sie die MaBe «# 206 106» ein und klicken Sie auf «Anwendenn». Die «#-Taste»
finden Sie in Deutschland und Osterreich rechts neben der «A-Tasten. In der Schweiz
nutzen Sie dafiir das Tastenkiirzel «Strg+Alt+3» (Windows) bzw. «Alt+3» (macOS). Die
eingegebenen MaBe bestimmen immer die Felder von unten nach oben und von links
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nach rechts. Folglich hat das oberste Fach ein lichtes InnenmaB von 106, das mittlere
206 und das untere bekommt den restlichen Platz zugewiesen.

Aufteilung

3 # Facher aufgeteilt durch X Keine Uy #206mm 106mm #=>mm
Anwenden

Tools  Vorschau Facher @ Alle ~  Ausgewihltes Anzeigen U _U LichtmaB B

B Nun wihlen wir noch Schubkastenfronten. Klicken Sie in der Vorschau in das oberste
Fach, wahlen Sie dann im Menii Front Details «Schubladen.

B Die Lufteinstellung wurde bereits aus der Vorgabe tibernommen. Suchen Sie noch
den Griff «10053004 Griff Edelstahl matt» aus und platzieren Sie diesen 60 mm von
oben.

Front Details

[ Schublade

U_U Aufschlagend

@ 20 ﬂ‘:
L]

* =

(o] o)

O Luft Aufschlag
4

2 2

0
Griff
Q 3 Oben
s
s |0
7 s
3 .

? T
10053004 Griff
Edoistaimat. L 0,00° 90° (R)

m Klicken Sie auf «Kopieren», um alle vorgenommenen Einstellungen auf die anderen
Schubkastenfronten zu libertragen.

Esca R




m Klicken Sie mit der Maus ins mittlere Fach und dann auf «Einfligen».

=

[xJIF: E\-/ni!

| Klicken Sie nun ins dritte Fach und dann erneut auf «Einfligenn.

B¢
. @ 300 x 106 @
B
x| ~ —~
=
&
a
-]
L]
s
B
4
[ [

®  Wechseln Sie anschlieBend auf den Reiter «Riickwand». Klicken Sie wiederum in eines
der Facher und dann auf die Schaltflache «iibergeordnetes Fach» links neben der
Vorschau. Dadurch wird der gesamte Korpus markiert. Andern Sie den Riicksprung
der Riickwand auf «3». Bestédtigen Sie anschlieBend mit «OKb.

Rickwand
[F] zwischenschlagend

Rickwand




36 Einstiegstutorial Fertigungsrealismus

Wir sind nun wieder auf der Zeichenfldche. Als ndchstes zeichnen wir einen Fachboden
fiir das Regal auf der Riickseite.

3.4  Regal auf der Riickseite

B Wechseln Sie in die Ansicht «Links hinten oben». Nutzen Sie dafiir die Palette
«Ansichten» oder die «7» auf dem Ziffernblock der Tastatur.

» + Ansichten

[a]e =

> 0 <«
An K
B Wechseln Sie in der «Darstellungszeile» oberhalb der Zeichenfliche die Darstel-
lungsart auf «OpenGLy.
28 ke @ Gruppem1 &5 aus.. B | ISED) Q Q2o B e B X 000 1] 6' OpenGL le

B Die Ansicht sieht dann so aus.

®  Wihlen Sie das Werkzeug «Rechteck , 3, » aus der Werkzeuggruppe «Konstruktionn.
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m Stellen Sie sicher, dass in der Darstellungszeile die automatische Arbeitsebene
(«Ausrichtung Automatisch») und in der Methodenzeile die Methode «Definiert durch
Diagonale» aktiviert sind.

% Schreibtischywx

& 28 kene [ @ cuppett @5 as. B RPN 120 Q& Q 20m%

v Ausrichtung Automatisch

echtecks.

Ausrichtung Konstruktionsebene n
D5 500
Ausrichtung Bildschirmebene E e TN

Objektausrichtung...

m Bewegen Sie den Mauszeiger in die linke hintere Ecke des Korpusbodens. Klicken Sie,
wenn der Boden rot aufleuchtet und die Meldung «Endpunkt» erscheint. Die leucht-
ende Oberflache zeigt an, dass eine automatische Arbeitsebene auf diese Flache
gelegt wird - dass Sie also genau auf dieser Fldche zeichnen.
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B Ziehen Sie die Maus in die vordere rechte Ecke und klicken Sie, wenn die Meldung
«Endpunkt» erscheint.

B Sie erhalten dadurch ein Rechteck in den MaBen 390 x 340 mm, dass auf dem
Korpusboden liegt.

B Mit der Tastenkombination «Strg+Alt+1» wandeln Sie das Rechteck in ein Bauteil 3D
um.

B Nun missen wir nur noch das Material anpassen, den Regalboden auf Hohe des Fach-
bodens im Korpus schieben und einen Riicksprung von 10mm setzen.

m Die lichte Innenhdhe des unteren Fachs ist «354mmy. Die addieren wir in der Infopa-
lette in «z» hinzu. Der Fachboden verschiebt sich entsprechend. Um den Riicksprung
zu erhalten, subtrahieren wir von der Breite «10mmn.
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® Warum konnen wir den Wert hier einfach abziehen? Das Bauteil wird in der glei-
chen Richtung generiert, wie wir das Rechteck erstellt haben. Hatten wir das
Rechteck also von vorne nach hinten gezeichnet, ware der Riicksprung von 10mm
vorne abgezogen worden. Bei einem so erstellten Bauteil wiirde man mit dem
«Umformen =, » Werkzeug den Pfad des Bauteils bearbeiten. Oder eine wesentlich

einfachere Losung: Man klickt 2-mal in der Infopalette auf «Drehung Z 90°» und kann
dann die Breite reduzieren.

m Klicken Sie nun auf «Ausfiihrung», um das Material anzupassen.

¢ Informationen ?
@ osten  Rendern
Bauteil 3D

Klasse:  Keine B

Q&
= o | 1) 80+354

y: 750

z: 434

Winkel: ~180,00°
Orehung X 90°
Drehung Y 90°
Drehung Z 90°
Name: Bauteil-6
Lange: 390

Breite: 340-10

Dicke: 19
Belag 1: 05

Belag 2: 05
3D Details
NC Details

Entlang langster Kante ausrlcmu

Ausfihrung

m Wihlen Sie wie gewohnt die Vorgabe «Buche Handfurniert.

Favorit: Buche Handfurniert u Speichern

® Wenn Sie viele 3D-Bauteile planen, ist es zu miihsam, die Vorgabe fiir jedes einzelne
Teil neu zu wéhlen. Es geht einfacher: Klicken Sie neben dem Favoriten auf «Spei-
chern» und wéhlen Sie die «Standard-Vorgabe» aus dem Menii. Fiir alle weiteren 3D-

Bauteile, die Sie in der Zeichnung konstruieren, wird automatisch das gewahlte
Material gesetzt.

Als Vorgabe speichern... 2

Als Vorgabe speichern
Name: Standard-Vorgabe

Bitte einen Dateinamen auswahlen.

Abbrechen  (SEIENY

B Verlassen Sie den Dialog mit «OK.».
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® Nun verbinden wir beide Korpusse mit einer L-férmigen Blende, in der Steckdosen
etc. verstaut werden kénnen. Driicken Sie «Strg+5» fiir die Ansicht «2D-Plan Drauf-
sicht.

3.5 L-Formige Blende

m Offnen Sie das Werkzeug «Rechteck 1, » Die Methode «Definiert durch Diagonalen
sollte noch eingestellt sein.

B Zoomen Sie an die hintere rechte Ecke des linken Korpus. Bewegen Sie die Maus auf
den Eckpunkt und driicken Sie die «G-»Taste, sobald die Meldung «Punkt» erscheint,
um einen «Temporaren Nullpunkt» zu setzen.

B Driicken Sie nun 2x die «Tab-»Taste und geben Sie bei y «-35» ein und bestatigen Sie
mit «Enter».

Punkt]

[Temporarer Nullpunkt

L5
k|x )

y: |35 L 0 W: 0,00°

B Es erscheint ein Hilfslinienkreuz, so dass Sie exakt 35mm nach innen versetzt
zeichnen kdnnen. Bewegen Sie den Mauszeiger auf den Schnittpunkt, so dass die
Meldung «Ausrichten 90 Grad» erscheint.

_[Temporarer Nullpunkt

m Klicken Sie und ziehen Sie dann den Mauszeiger nach rechts bis zur Kante des
anderen Korpus. Benutzen Sie dabei wenn nétig das Mausrad um heraus- und wieder
hineinzuzoomen. Driicken Sie 2x «Tab» um fiir y die Breite «-100» anzugeben. Nach
dem Bestdtigen mit «Enter» erscheint eine wiederum eine horizontale Hilfslinie.
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Klicken Sie dort wo diese die Kante des rechten Korpus schneidet. Meldung «Objekt-
kanten.

Temporérer Nullpunkt
)

BN ‘H@ ©

B Driicken Sie «Strg+Alt+1» um ein 3D-Bauteil zu erzeugen.

B Wechseln Sie tGiber die Palette «Ansichten» oder mit der Taste «1» auf dem Ziffernblock
in die Ansicht «Links vorne obenn.

B Verschieben Sie das Bauteil nun iiber die Infopalette wie gewohnt auf die Héhe z
«550n. Aktivieren Sie die «3D-Details», damit wir spater die Kanten sehen kdnnen.
Klicken Sie dann auf «Ausfiihrungn.

WIS oaten  Rendern

Bauteil 3D

Kssse:  Keine ]
o e

Winkel:

Name:
Lange: 1340
Breite: 100

Dicke: 19

Belag 1:
Belag 2:
3D Details

NC Details

Entlang langster Kante ausﬁcnxﬂ
Ausfohrung..

® InVersion 2019 werden die Kanten im «Ausflihrung» Dialog angepasst. Wenn Sie eine
Kante in der Liste wéhlen, leuchtet diese in der Zeichnung rot auf, damit Sie sehen,
welche Kante gemeint ist. Deaktivieren Sie bitte die Kanten 2-4, indem Sie in der
Spalte vor der jeweiligen Nummer klicken. Bestatigen Sie anschlieBend mit «OKb».

Kanten

Konfiguration: ~ Benutzerdefiniert H
# Material DIANZANS
v 1 Ka-BU-24°0,5 v
2 Ka-BU-24°0,5 v
3 Ka-BU-24%0,5 v
4 Ka-BU-24°0,5 v
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B |nVersion 2018 finden Sie diese Einstellmdglichkeiten unter der Schaltflache «Kanten
konfigurieren...» in der Infopalette. Hier muss zudem der StoB der ersten Kante auf
«Durchlaufend» gesetzt werden.

o Kanten Einstellungen... 2

Konfiguration: ~ Rundum Kante T}

# Material NI
v

vV 1 Ka-AH-24°05..
4 Ka-AH-24%05.. v
2 Ka-AH-24%05... v
3 Ka-AH-24%05.. v
[24]

Gleiches Material fir alle Kanten

B Nun zeichnen wir das Verbindungsstiick mit der Schreibtischplatte. Wechseln Sie
dafiir in die Ansicht «Hintenn.

» + Ansichten
mr:(
D> 0 <&
AN K

m Offnen Sie das Werkzeug «Rechteck , 3, » mit der Methode «Definiert durch Diago-
nalen.

m Uberpriifen Sie, ob in der «Darstellungszeile» die «automatische Ausrichtung» ange-
schaltet ist. Dadurch konnen Sie direkt im 3D auf der Oberflache eines Objektes
zeichnen, wie wir es beim Einlegeboden kennengelernt haben.

= 2 kene [ @ cruppem @5 aus. B BB S 120 DX

v Ausrichtung Automatisch
B @ @ [ Rechteck vefiniert durch X"kt des Rechtecks.

Parallel zur Bildschirmebene
©
Ausrichtung Bildschirmebene

Objektausrichtung...

B Bewegen Sie den Mauszeiger auf die linke untere Ecke der waagerechten Blende.
Klicken Sie, wenn an der Korpuskante die Meldung «Punkt» erscheint und gleichzeitig
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die Oberflache der Blende rot aufleuchtet. Die leuchtende Oberflache zeigt an, dass
Sie durch die automatische Arbeitsebene genau auf dieser Fldche zeichnen.

r__m_m[

B Ziehen Sie die Maus nach rechts oben und klicken Sie in der Innenecke Arbeitsplatte
- Korpus, wie in der Abbildung gezeigt. Achtung: Nutzen Sie das Mausrad, um
entsprechend nah heranzuzoomen und wirklich die AuBenecke des Furniers zu
fangen und nicht versehentlich die Mittellage.

11

B Driicken Sie dann «Strg+Alt+1», um ein Bauteil 3D zu erzeugen.

B |n der Ansicht «Links vorne oben» sehen wir, dass alles geklappt hat.

» + Ansichten
RV
> 0 <«
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® Nun klicken wir wie gewohnt auf die Schaltflache «Ausfiihrung» in der Infopalette.
Stellen die untere Kante auf durchlaufend und alle anderen Kanten aus.

Kanten

Konfiguration: ~ Benutzerdefiniert 1T
# Material RN
1 Ka-BU-24°0,5 v
2 Ka-BU-24%0,5 v
3 Ka-BU-24°0,5 v
v 4 Ka-BU-24%0,5 v

B Driicken Sie «Strg+5», um zuriick in den «2D-Plan Draufsicht» zu gelangen.

3.6  Kabeldurchlass als eigenen Beschlag anlegen

Fiir die Schreibtisch-Gestaltung fehlt uns nur noch ein Kabeldurchlass. Zu den Starken
des Fertigungsrealismus gehort, dass Sie sich auf einfache Weise Beschlige selbst anle-
gen kénnen, die gleich CNC-Frasdaten erzeugen. Das wollen wir anhand eines Kabel-
durchlasses zeigen. Wenn Sie an dieser Stelle abkiirzen wollen, kdnnen Sie dieses Kapitel
tiberspringen und im nidchsten Kapitel das mitgelieferte «Kabeldurchlass» Symbol
verwenden.

Neugierig, wie man den Durchlass selbst anlegt?

B Ein einfacher Beschlag ist ein Symbol, das aus einer 3D-Geometrie und einer CNC-
Bearbeitung besteht. Zunichst brauchen wir also eine 3D-Geometrie, die wir uns von
der Hifele-Webseite herunterladen. Offnen Sie dafiir in lhrem Webbrowser
«https://www.haefele.den.
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B Geben Sie bitte die Artikelnummer «631.31.412» ein. So sind Sie direkt auf der
Produktseite des Kabeldurchlasses, den wir einsetzen wollen. Klicken Sie in der Spalte

links unter dem Bild auf «CAD-Datenn.

Kabeldurchlass, rund, Durchmesser 67 oder 88 mm
Zinkdruckguss, mit Arretierung des Deckels, Hohe 21 mm, fiir Arbeitsplatz-Organisation —, verchromt matt,
Bohrloch-@: 60 mm

Q I . Art-Nr. | 631.31.412 Kabeldurchlass Zi.chr.matt H=21/D=60mm v

m a
Menge (Stk.]
IQ ge (Stk.)
_ ]EF In den Warenkorb > Auf den Merkzettel
> Uber Artikeltabelle wéhlen > Auswahl zuriicksetzen

67

Bohrloch-Durchmesser

®)60mm ( )80mm

>

Oberfldche/Farbe verchromt matt

Hinweis: Abbildung zeigt gg. einen ahnlichen Artike!

Produktdetails

Werkstoff Zinkdruckguss
4 E-Mail-Anfrage senden () Vergleichen Ausfilhrung 2-teiig, rund
g Drucken i

Montage zum Eindriicken

() DGH_Technik 2017 | Seite 11.152

Wihlen Sie das Exportformat «STEP» und klicken Sie auf die «Download» Schaltflache.

~ CAD Vorschau / Ausgabe

-
. -

|
J Export - Download der Datei
2 STEP v 3 AA 7
L)
¢ Direkt einfiigen (Click2CAD Toolbox erforderlich)
VectorWorks interiorcad 2018 ¥ ?
\
G
14
30)
0y

~ Artikel
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B Klicken Sie auf den Dateinamen, um den Download zu starten.

Download x
Bitte klicken Sie auf einen der untenstehenden Links
zum Download lhrer gewiinschten Datei(en):

1) & 631,_31@312,4 stp 527 KB

SchlieBen

m Offnen Sie im Windows Explorer oder im Mac Finder Ihre Downloads. Nehmen Sie die
Datei «631_31_412_1.stp» und ziehen Sie sie in lhr Vectorworks Zeichenfenster. Der
Kabeldurchlass wird auf dem Koordinatenursprung als Gruppe eingefiigt. Der Koor-

dinatenursprung sollte bei lhnen auf der vorderen linken Ecke des linken Korpus
liegen.

| Klicken Sie doppelt auf die Gruppe, um diese zu betreten. Alles andere wird ausge-
blendet und alle Flachen des Kabeldurchlasses werden markiert.

% Informationen ?
QEUEE Daten  Rendern
Klasse:  Keine ]
Richtung umkehren
Ungeschnitten
Modifikationspunkte anzeigen
Fléchennormale anzeigen

Im Schnitt mit Objeten mit gleicher Fullung 2u.



47

®  Wenn Sie es bei «253 NURBS-Flachen» belassen, behindert das ggf. die Performance.
Gliicklicherweise hilft dagegen meist der Befehl «3D-Modell > Flachen trimmenn», der
aus den einzelnen Flichen wenn mdglich einen Vollkdrper anlegt.

DEVGLEIN Extras  Text Architektur interiorcad VectorWOP Fenster Cloud
Tiefenkérper anlegen... 38E tisch.vwx
‘ Verjlingungskdrper anlegen... YxEl

Schichtkdrper anlegen... 1 5
630% 20-. % 00
Rotationskdrper anlegen... ® B B ¥

Pfadkorper anlegen... 8P D L—_' a
250

Rohrkérper anlegen...
Rohrkérper bearbeiten
Profilkérper anlegen
Spirale anlegen...
Punktkérper anlegen
Punktkorper reduzieren...

Flachen trimmen R Flichenkdrper anlegen

A s Legt einen aus einzelnen NURBS-Flachen
Flachenunterteilung anlegen... Kérper aus sich i

Auto-Hybridobjekt anlegen Flachen oder 3D-Kérpern an, wenn diese ein
Volumen einschlieBen.

150, 200 300

m Kontrollieren Sie in der Infopalette das Ergebnis: Statt der NURBS-Flachen steht dort
nun «Einfacher Vollkorper».

* Informationen ?
QCEEM oaten  Rendern

Klasse:  Keine -]

evene: Ol £G

ax: 68

ay: 2

az: 68

x-Faktor: 1
y-Faktor: 1
z-Faktor: 1

Im Schnitt mit Objekten mit gleicher Fillung zu...

® Die Geometrie ist nun wie gew{inscht. Wir brauchen nun nur noch eine Bohrung, die
spater als CNC-Bearbeitung ausgegeben werden kann. Wir legen diese nach den
Katalogdaten von Héfele an. Das schéne am Fertigungsrealismus ist, dass Sie diese
Werte an lhre betriebliche Fertigung anpassen kdnnen. Sie mochten den Durchmesser
des Loches lieber auf 61 oder 62mm. Dann wéhlen Sie entsprechend Ihren Wert.
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® Doppelklicken Sie auf das Werkzeug «Bohrung 3D» in der Werkzeuggruppe
«interiorcady.

» Werkzeuggruppen
Korpusmébel 3D

@ Sockel 3D
Bauteil 3D E
© Bohrung 3D

) Lochreihe 3D
Ankdrnung 30

S Nut/ Falz 3D

< Konturzug 3D
Gehrung 3D

<, NC-Makro 30

® Ebeilung a0
’”uw@ﬁ@
Qo

® Durch den Doppelklick 6ffnen sich die Werkzeugeinstellungen und Sie kénnen den
Mittelpunkt der Bohrung passend auf den Koordinatenursprung legen, indem Sie fiir
«x», «y» und «z» 0 eingeben. Stellen Sie den «Durchmesser» auf 60, die «Tiefe» auf 30
und aktivieren Sie die Optionen «Durchbohren» und «Bohrrichtung anzeigen». Die
erste Option erlaubt es, den Beschlag unabhingig von der Plattenstarke zu
verwenden - die Einstellung fiir die «Tiefe» wird dadurch liberschrieben. Die zweite
Option hilft, Fehler in der Zeichnung zu erkennen. Bestatigen Sie mit «OKn.

@® Objekt anlegen

Bohrung 3D

ollolle

¥
z:

Winkel: 0,00°

Durchmesser: 60

Tiefe: 30

Durchbohren
Bohrrichtung umkehren

Bohrrichtung anzeigen

avbrechen  (ECTD

B Wechseln Sie in die Ansicht «Vorne». Entweder mit der «2» auf dem Nummernblock
oder (iber die Palette «Ansichtenn.
» 4+ Ansichten

NV ok
D> 0 <

’ZIR‘
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®  Wirsehen nun sehr schon, dass die Bohrung an passender Stelle und in richtiger Rich-
tung eingesetzt wurde.

B Driicken Sie «Strg+5», um in die Ansicht «2D-Plan Draufsicht» zu wechseln. Das ist
wichtig, um den Einfligepunkt auf den Ursprung zu setzen. Dadurch lasst sich der
Kabeldurchlass ohne weitere Bearbeitung in Korpusmobel und 3D-Bauteile einsetzen.

® Markieren Sie Kabeldurchlass und Bohrung mit «Strg+A». Wihlen Sie dann «Andern
> Symbol anlegen». Geben Sie einen Namen an. Wir nehmen «Kabeldurchlass eigenn,
in der Praxis empfiehlt sich aber eine Benennung, die den Hersteller und die Bestell-
nummer enthilt, z.B. «Kabeldurchlass-HA63131412». Stellen Sie den Einfiigepunkt
auf «2D-Mittelpunkt». Deaktivieren Sie «Original erhalten». Dadurch werden die
Objekte aus der Zeichenflache entfernt. Aktivieren Sie auBerdem «In Gruppe umwan-
deln». Dadurch wird ein blaues Symbol angelegt, was notig ist, damit sich die CNC-
Bearbeitungen korrekt verbinden. Bestatigen Sie dann mit «OKb».

Symbol anlegen ?

Name: Kabeldurchlasseiger{
Einfligepunkt MaBe W
© 2D-Mittelpunkt Absolut
Nachster Klick E © MaBstabsabhzngig

Referenzhohe: = Ebenenbasishohe

Hohe z:

In Wande und Décher einsetzen

Wandunterbruch: == Durchbruch mit Abschliissen

Aligemein E

Original erhalten
2D-Objekte auf Bildschirmebene ausrichten

In Gruppe umwandeln
Klasse: <Aktive Klasse> <]

B Das nachfolgende Fenster «Symbol anlegenn», bestdtigen Sie ebenfalls mit «OK».
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B Zuriick in der Zeichenflache driicken Sie die Schaltflache «Gruppe verlassen» oben

rechts in der Zeichenflache.

Gruppe verlassen

m Der Kabeldurchlass ist nun fertig. Wechseln Sie in die Ansicht «Links vorne obenn.

» + Ansichten

N V&
> 0 <&

[Z]|n =

3.7 Kabeldurchlass einsetzen

B Klicken Sie im Zubehdr-Manager doppelt auf das Symbol «Kabeldurchlass», bzw

«Kabeldurchlass eigenn.

% + Zubehdr-Manager

CEEES D < > o

v ® offene Dokumente © oOffene Dokumente > B Schreibtisch.vwx

Ohne Titel 1
» [@ schreibtisch.vwx -
v\ Favoriten // /s

I » &) Service Select-Bibliotheken

Q1 symbole/inteliigente Objekte [ Q
Name: Kabeldurchlass eigen

» © Vector Zubehsr Fenster
. » & Benutzerbibliotheken
24: Arbeitsgruppenbibliotheken
‘| v
@ Daten
Drehstuhl lass lass eigen

Corpo A

...........

{ Zubehdr anlegen... Ordner anlegen... 69 Elemente

m Uberpriifen Sie in der «Darstellungszeile», ob «Ausrichtung Automatisch» aktiviert ist.
Aktivieren Sie zudem die Methode «Definierter Einfligepunkt».

& gl keine [ @ Gruppe M1 -+ l o D &
v Aull“ehﬂmﬂmmnllch
B sm

BN (=t Bt \:I.
Ausrichtung Konstruktionsebene

&
Objektausrichtung...
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B Zoomen Sie an die Mitte der hinteren Tischplattenkante heran und driicken Sie «G»
wenn die Tischplatte aufleuchtet und die Meldung «Mittelpunkt» erscheint.

~

[mittelpunkc
4 Temporarer Nullpuni]

B Driicken Sie die «Tab»-Taste, um von Wert zu Wert zu springen und stellen Sie fiir «x»
0, fiir «y» -110 und falls ndtig fir «L» 110 ein, wie gezeigt:

chwﬁypunlﬂ
f

x: 0 y: 10 L[11d | AEW: -90,00° |

=

A\

%

B Setzen Sie den Kabeldurchlass dann mit zwei Klicks ein.
B Driicken Sie «X» fiir das «Aktivieren» Werkzeug.

m Der Kabeldurchlass ist nun fertig. Im «2D-Plan Draufsicht» sehen Sie, dass er richtig
positioniert ist.

B |n der Ansicht «Vorne» sehen Sie, dass sich die Bohrung verlangert hat und durch die
Platte hindurch geht. Sollte die Bohrung rot statt schwarz sein, ist diese nicht mit der
Schreibtischplatte verbunden. Korrigieren Sie falls n6tig, die Bohrung 3D im Symbol.
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Sie muss exakt an der Oberfliche (entspricht dem Koordinatenursprung im Symbol)
anfangen.

m Klicken Sie anschlieBend oben rechts in der Zeichenflache auf «Gruppe verlassen».

Linksv.. [ Nz 000° [ omw. B T8
DEEE £ g ¢ °

Gruppe verlassen

m Speichern Sie lhre Konstruktion mit «Strg+5Sn.

4 Erste fotorealistische Darstellung

Wir fligen nun noch einige Lampen und einen Biirostuhl hinzu. Dann starten wir das erste
Rendering.
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m Klicken Sie im «Zubehér-Manager» doppelt auf das Symbol «Leuchte Ercon.

% + Zubehdr-Manager z
CEEEES B < > o Q1 symbole/intelligente Objekte Q »
v ® offene Dokumente ® offene Dokumente > [B Schreibtischvwx | Name: Leuchte Erco Quintessen...

» [ Schreibtisch.vwx W Ny NSy
Girsberger Kabeldurch Kabeldurch
? Fevorien Drehstuhl lass lass eigen
v Service Select-Bibliotheke Corpo A

> Bildfdllungen

» (] Renderworks Materialier —

» || Spotlight - \

» [ | Symbole i S

» || Tischler-Zubehdr o =

, Umgebung Maxzoom HC Leuchte | Rundfenste  Schnitt- —

Vw@%momorkl-slbllothokcn Erco r-3-Fluegel  ASME 01 ] v ¥

> Attribute und Vorgaben | | Turtessen Daten m

> Objekt-Vorgaben

» (] Symbole - Arbeiten

» [ Symbole - Bad

» (] Symbole - Beleuchtung

> Symbole - Elektrotechni Tor

» (] Symbole - Gebéudekom

> Symbole - Haustechnik

» (] Symbole - Kiche
Zubehdr anlegen... Ordner anlegen... 69 Elemente

B Nun mochten wir diese Lampen mittig und im gleichen Abstand tber dem Schreib-
tisch haben. Fiigen Sie dafiir mit 2 Klicks eine erste Lampe mittig auf dem Schreib-
tisch ein.

Mitte|

e

® Eine weitere Lampe positionieren Sie rechts neben dem Schreibtisch. Die Lampe sollte
rechts den gewiinschten Abstand zum Schreibtisch haben und tiefer sitzen als die
Lampe in der Mitte.

® Wahlen Sie nun das Werkzeug «Spiegeln b4 » mit der Methode «Duplikat spiegeln».

[d <% Spiegeln: Duplikat. Klicken Sie, um die Spiegelachse festzulegen.
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B Zeichnen Sie mit 2 Klicks eine Spiegelachse vom Mittelpunkt der ersten Lampe ein
Stiick senkrecht nach unten.

L: 6996 W: -90,00°

B Nun fligen Sie zwischen den beiden duBeren Lampen 2 weitere Lampen hinzu.
Wichtig ist hier nur, dass diese unter der Lampe in der Mitte eingefiigt werden.
Markieren Sie anschlieBend mit gedriickter «Shift»-Taste alle Lampen.

3 7 < %

m Klicken mit der rechten Maustaste auf eine der Lampen und wéhlen Sie «2D-
Ausrichten» aus dem Kontextmenii. «Ausrichten oben» bewirkt, dass alle Lampen auf
die Hohe unserer obersten Lampe geschoben werden. Darum haben wir die Lampen
unter der Lampe auf dem Mittelpunkt eingefiigt. «Verteilen Abstand» macht den
Abstand zwischen den Lampen gleichmaBig. Bestatigen Sie mit «OKb».

2D Ausrichten und verteilen ?

/D Ausrichten
I:] b Q U i? Verteilen
o Oben
Mitte

Einfligepunkt
Unten

Ausrichten Verteilen

Links Mitte Einfligepunkt Rechts (@ Abstand
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B Sosind die Lampen mittig auf einer Linie und haben den gleichen Abstand.

AN

B AbschlieBend setzen wir den Biirostuhl ein. Wahlen Sie ihn wie gewohnt mit einem
Doppelklick im «Zubehdér-Manager» aus.

B Klicken Sie anschlieBend einmal vor dem Schreibtisch, drehen Sie die Maus, bis der
Stuhl ungefahr die Position hat, wie gezeigt und dann klicken Sie erneut.

/
— — i /
Q 35 @ ’

1
x: 154 y: -208 L: 10578 W: I70.09“|

B Driicken Sie «X» um das «Aktivieren» Werkzeug auszuwahlen.

Nun starten wir das Rendering.

m Vectorworks interiorcad unterscheidet zwischen Konstruktions- und Layoutebenen.
Wenn Sie fotorealistische Darstellungen auf Layoutebenen statt auf der Zeichen-
flache anlegen, hat dies den Vorteil, dass das Rendering nicht wahrend der Konstruk-
tion aktualisiert wird. AuBerdem kdnnen Sie eigene Planlayouts mit unterschiedli-
chen Plangr6Ben und Plankopf vorbereiten und dort verschiedene Ansichten in
unterschiedlichen MaBstaben anlegen.
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® Wihlen Sie die Layoutebene «Lay1».

& € k. v @ B &5 A v B v X120
AE B EL

Neue Konstruktionsebene...
[ 2%, 2 + Neue Layoutebene...

Layoutebenen
é Ol Lay-1 [Layouttitel]
Konstruktionsebenen
=iy

X

QE Q% v

1000 1200

m  Auf der Layoutebene haben wir bereits eine Perspektive fiir Sie vorbereitet. Wenn Sie
den Raum wie gezeigt um die Blattmitte herum gezeichnet haben, brauchen Sie nur

noch den Ansichtsbereich zu aktualisieren.

m Markieren Sie den Ansichtsbereich. Klicken Sie anschlieBend in der Infopalette auf

«Aktualisierenn.

X ?
@I osten  Rencern

Ansichtsbereich

Klasse:  Keine

Ebene: Ol Lay-1 (Layouttitel)
Ax: 2822
®o0o0
000 Ay 2m7
000
x -295,4
y: 764
Winkel: 0,00°

Begrenzung: Nein

Zeichnungstitel: [Zeichnungstitei)
Zelchnungs-Nr.:

Ebenensichtbarkeiten...
20-Obijekte anzeigen

Kiassensichtbarkeiten..
Datenvisualisierung...

MaRetah: a0 [}
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® Das Rendering kann einen Moment dauern. Das Bild, das dabei herauskommt, sollte
ungefahr so aussehen. Wenn Sie den Raum oder den Schreibtisch an anderer Stelle
konstruiert haben, kann lhre Darstellung abweichen.

® Wechseln Sie zuriick auf die Ebene «EG».
¢ Vgt v 8l BRI BN Q& Q
AFA = O Neue Konstruktionsebene...

<. 20 ., 19, ...l Neue Layoutebene...

g

eck

Layoutebenen
Ol Lay-1 [Layouttitel]
Konstruktionsebenen
O'ee
gl L3

® Driicken Sie «Strg+S», um das Dokument zu speichern.

5 Stiicklisten und CNC-Ausgabe

Alles was wir bisher konstruiert haben, enthalt bereits Sticklisten-Informationen und
CNC-Daten. So liefert der Kabeldurchlass seine Bohrung mit und auch die Griffe und die
FiiBe beinhalten bereits alle Daten.



58 Einstiegstutorial Fertigungsrealismus

Um eine vollstindige Stiickliste und eine CNC-Ausgabe zu erhalten, fligen wir 3D-
Beschlage und Schubkésten hinzu.

Beim Anordnen der Beschldage verfolgt jeder Betrieb seine eigene Strategie. Unsere
Beschlagswerkzeuge fligen die Beschldge auf vordefinierten Rasterpunkten ein. Diese
Raster konnen Sie genau wie die Beschldge an lhre Bediirfnisse anpassen.

Wir mochten, dass die Korpusseiten per Minifix-Verbinder zusammengefligt werden. Wir
setzen die Minifix-Verbinder 50mm von Anfang und Ende einer Verbindungsflache,
auBerdem mdchten wir jeweils einen zusatzlichen Minifix-Verbinder hinzufiigen, wenn
die Lange der Verbindungsfliche 450mm uberschreitet und einen weiteren Verbinder
hinzufiigen, wenn die Lange der Verbindungsfliche 700mm (iberschreitet. Zusatzlich
mochten wir auf eine solche Verbindungsflache 2 Diibel jeweils 80mm von Anfang und
Ende setzen.

Um die L-Blende zu leimen, bendtigen wir Diibel 60mm von Anfang und Ende, sowie
jeweils einen weiteren Diibel, wenn die Verbindungsflache Idnger ist als 300mm, 600mm,
900mm und 1200mm.

5.1 Raster anlegen

B Zugriff auf lhre eigene Beschlagsbibliothek haben Sie iiber «interiorcad > Beschldge
> Beschlagsbibliothek erweitern [ anpassenn.

G- VectorWOP Fenster Cloud Hife § @ # = 100% @3

Zubehdr > I Info
Bautelle 2l B X~ o000 08 @ oramm. B »
P —— Nichts :
ustuhrung bearbeiten... -

| & ZA W G- %
Umwandeln in > ) o8 3
Beschlage > Beschlagstyp zuweisen...
Exporte > Beschlagsbibliothek erweitern / anpassen...
Dokumente (W 777777777772 § = L
Stammdaten > v
Einstellungen > g ]

B Wir beginnen mit dem einfachsten Diibelraster: Ein Rasterpunkt jeweils 80mm vom
Anfang und Ende der Verbindungsflache.
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m Wihlen Sie also «Raster - Diibel» aus der Liste und driicken Sie auf die Schaltflache
«Bibliothek bearbeitenn.
erweitern / ?
1
-

Wahlen Sie einen Beschlag, den Sie bearbeiten mdchten.

Beschlagsbibliothek: Raster - Diibel

Abbrechen Bibliothek bearbeiten...

B Es 6ffnet sich eine scheinbar leere Datei namens «Dibel - Eigene.vwx».

m Klicken Sie im «Zubehdr-Manager» mit der rechten Maustaste auf das «Beispiel
Symbol» und wihlen Sie «Umbenennenn.

% ~ Zubehr-Manager 2

© =2 2 1 % v € > S 28 @ Alles Zubehdr s Q mm
v offene Dd___lente © offene lEeme > [ Dubel - Eigenevwx Nama: r;:vﬁin-‘leiy-;:gs o
: i
Diibel - Eigene.vwx P3N 9 ”

» @ schreibtisch.vwx
v Favoriten

= ~ _ Anzeigen als >
v Service Select-Bibliotheke e s
» | Bildfdllungen Beispi| e
- Symbx A :
» | Renderworks Materialier v Neues Zubehdr in Diibel - Eigene >
» (1 Spotlight
» (1 Symbole Auswéhlen
» [ Tischler-Zubehdr Bearbeiten...
2D-Darstellung bearbeiten & ]

@ umgebung Maxzoom HC

v @ Vectorworks-Bibliotheken 3D-Darstellung bearbeiten

3D-Wandéffnung bearbeiten

Daten

» (1 Attribute und Vorgaben
» || Innenausbau Symboleinstellungen bearbeiten...
» || Objekt-Vorgaben Umbenennen... N
» | Symbole - Arbeiten Loschen
» | Symbole - Bad Verschieben...
» | Symbole - Beleuchtung Duplizieren...
» | Symbole - Elektrotechni Tag hinzufiigen...
» | Symbole - Geb&udekom Tags bearbeiten...
» | Symbole - Haustechnik Mit Datenbank verkniipfen...
» | Symbole - Kiiche IFC-Daten...
S | v Exportieren...
Zubehdr anlegen... Ordner anlegen... Standardansicht der Vorschau ~
Darstellungsart der Vorschau > T

B Nennen Sie das Raster «Tutorial 80mm, -80mm» und bestatigen Sie mit «OK».

m Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf das eben erstellte Symbol und wihlen
Sie «3D-Darstellung bearbeiten» aus dem Kontextmenii. Das Raster 6ffnet sich und
ist markiert.

m Die Einstellungen erfolgen in der Infopalette: Geben Sie im «erweiterten Modus» die
X-Verteilung «80mm -80mm» ein. Rasterwerte werden mit Leerzeichen oder Semi-



Einstiegstutorial Fertigungsrealismus

kolon getrennt. Sie kdnnten also auch «80mm; -80mmn» eingeben. Die Y-Verteilung
brauchen Sie nicht zu verandern. Sie ist bei allen Dlibelrastern «#».

% Informationen

@I osten  Rendem
Raster
Kiasse:  Keine ]
Ebene: @ Konstruktions

x
y:
z

Winkel: 0,00°
Modus:
Basis
O erweitert
X-Verteilung: 80mm -80mm

Y-Verteilung: #

Nur Rasterpunkte zeichnen

X-Achse entlang Iangster Kante

B Das war es schon. Verlassen Sie die Rastereinstellungen tiber die «Symbol verlassen»

Schaltfliche am oberen rechten Rand der Zeichenflache.

B Nun erstellen wir das zweite Diibelraster als Duplikat des ersten: Klicken Sie dafiir mit
der rechten Maustaste auf das Raster «Tutorial 80mm, -80mm» und wihlen Sie
«Duplizieren» aus dem Kontextmenii. Nennen Sie das Raster «Tutorial 60mm, -60mm

dynamischy.

Zubehdr-Manager
O®iva 5
v offene Dokumente

Diibel - Eigene.vwx
» @ Schreibtisch.ywx
+r Favoriten
v Service Select-Bibliotheke

» [ Bildfallungen

Renderworks Materialier

Spotlight

Symbole

Tischler-Zubehdr
2, umgebung Maxzoom HC
v @® Vectorworks-Bibliotheken

» 1 Attribute und Vorgaben

vyYyvyy

Innenausbau
Obijekt-Vorgaben
Symbole - Arbeiten
Symbole - Bad

Symbole - Beleuchtung
Symbole - Elektrotechni
Symbole - Gebéudekom
Symbole - Haustechnik

vyYVYYVYYVYYVYY

Symbole - Kiche

Zubehr anlegen...

<

Ordner anlegen..

> & 88 = B () Alles Zubehsr ¢

© offene Dokumente > [ Dubel - Eigene.vwx

v

Anzeigen als
Sortieren nach

v

14
801  Neues Zubehér in Diibel - Eigene >
8¢

Auswéhlen

Bearbeiten...

2D-Darstellung bearbeiten
3D-Darstellung bearbeiten
3D-Wandéffnung bearbeiten
Symboleinstellungen bearbeiten...
Umbenennen...

Léschen

Verschieben...

Tag hinzuflgen... L;

Tags bearbeiten...

Mit Datenbank verkniipfen...
IFC-Daten...

Exportieren...

Standardansicht der Vorschau >
Darstellungsart der Vorschau >

M m

Name: Tutorial 80mm, -80mm
Typ: Symbol/intelligentes Objekt

Daten

B Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das neue Raster und wihlen Sie «3D-
Darstellung bearbeitenn.

B Gerade haben wir kennengelernt, feste Rasterpunkte zu erzeugen. Das funktioniert
bei dynamischen Rastern genauso. Die zwischen den beiden Rasterpunkten liegende
Strecke ldsst sich durch Rauten gleichmiBig weiter aufteilen. Dazu kann man
Schwellenwerte setzen, die liberschritten sein missen, damit eine zusatzliche Auftei-
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lung gesetzt wird. «60mm #(>300mm) -60mm» erzeugt immer jeweils einen Raster-
punkt 60mm vom Anfang und Ende der Verbindungsflache und ggf. einen zusatzli-
chen Schnittpunkt mittig, wenn die Verbindungsflache langer ist als 300mm.

Wir mochten gerne jeweils einen zusatzlichen Dibel, wenn die Verbindungsflache
langer wird als 300, 600, 900 und 1200mm. Die X-Verteilung des Rasters lautet also
«60mm #(>300mm) #(>600mm) #(>900mm) #(>1200mm) -60mmny. Tipp: Nehmen
Sie den Ausdruck «#(>300mm)» mit «Strg+C» in die Zwischenablage und fiigen ihn
mit «Strg+V» dreimal wieder ein.

Informationen

Raster

Modus:
Basis

* Erweitert

| X-ve {60mm #(>300mm) #(>600mm) #(>900mm) #(>1200mm) -60mm | |

7 X-Achse entlang langster Kante

Verlassen Sie die Rastereinstellungen lber die «Symbol verlassen» Schaltfliche am
oberen rechten Rand der Zeichenflache.

Speichern Sie das Raster-Dokument mit «Strg+S». Und schlieBen Sie es mit «Strg+Wh.
Die neu angelegten Diibelraster werden in Ihrem Benutzerordner gespeichert und
stehen nun fiir alle lhre Zeichnungen zur Verfligung.

Es fehlt noch das Verbinderraster: Wahlen Sie erneut «interiorcad > Beschldge >
Beschlagsbibliothek erweitern [ anpassen» und wihlen Sie diesmal «Raster -
Verbinder» aus der Liste.

erweitern / ?

Beschlagsbibliothek: Raster - Verbinder 1T

Wahlen Sie einen Beschiag, den Sie bearbeiten méchten.

Abbrechen

Benennen Sie wie bereits gezeigt im «Zubehdr-Manager» das «Beispiel Symbol» um in
«Tutorial 50mm, -50mm dynamischn.

Bearbeiten Sie wie gehabt die «3D-Darstellung» und darin die Werte des Rasters liber
die Infopalette. Es sollen auf jeden Fall Verbinder 50mm vom Rand gesetzt werden.
Ein dritter Verbinder kommt ab einer Ldnge von 450mm hinzu, ein vierter ab 700mm.
Die X-Verteilung wird angegeben, wie bei den Diibeln. Sie ist also «<50mm #(>450mm)
#(>700mm) -50mmo. Tipp: Den Ausdruck «#(>300mm)» kénnen Sie aus der
Zwischenablage nutzen.
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m Die Y-Verteilung ist bei Verbindern immer 5mm; -5mm. Dadurch werden 2 Linien
5mm von der Kante entfernt erzeugt. Dies hat keinen Einfluss auf Bohrtiefen, etc.
sondern schafft nur die Maglichkeit, die Gehduse von oben oder unten in die Platte
einzusetzen. Die Einstellung sieht also so aus.

Informationen

Objekt  Daten  Rendern

* Erweitert

X-Verteilung: 50mm #(>450mm) #(>700mm) -50mm

Y-Verteilung:  Smm;-5mm

Nur Rasterpunkte zeichnen

' X-Achse entlang langster Kante

Schieben: Ganzes Objekt
Punkt:

)
Name:

m Verlassen Sie die Rasterbearbeitung via «Symbol verlassen» in der oberen rechten
Ecke der Zeichenflache.

Symbol verlassen

®m Speichern («Strg+S») und schlieBen («Strg+Whn) Sie das Dokument.

5.2  Beschlage einsetzen

5.2.1 Diibel und Verbinder

| Klicken Sie doppelt auf den Schreibtisch, um die Gruppe zu betreten.

B Beim Einsetzen der Diibel und Verbinder in die Korpusse, stort die Schreibtischplatte.
Wir werden darum alles andere nochmal zu einer Gruppe zusammenfassen. Driicken
Sie dafiir «Strg+A» um alle Objekte zu markieren.
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| Klicken Sie anschlieBend bei gedriickter «Shift»-Taste auf die Schreibtischplatte und
den Kabeldurchlass um beide zu deaktivieren. Das Ergebnis sieht dann so aus.

® Driicken Sie «Strg+G» um die aktivierten Objekte zu gruppieren.
| Klicken Sie wie gewohnt doppelt auf die Gruppe, um diese zu betreten.
m Wahlen Sie das Werkzeug «Verbinder 3D» aus der Werkzeuggruppe «interiorcad».

4, Gehrung 30
<., NC-Makro 3D

. Nullbearbeitung 30
§== Einteilverbinder 30

%] Verbinder 3D
7= Band 3D

&) Schubkasten 3D
87 me
PalSS

B Im Internet stehen kostenlose erweiterte Beschlagsbibliotheken fiir Sie zum Down-
load bereit. Sobald es neue Beschlige fiir ein Werkzeug gibt, bekommen Sie einen
Hinweisdialog mit Link zum «Installieren». Wenn Sie den Download zur Zeit nicht
machen kdnnen, wihlen Sie einfach einen anderen mitgelieferten Beschlag.

B Machen Sie in der Methodenzeile alle Einstellungen wie gezeigt. Wahlen Sie den
Verbinder «26225623 Minifix 15 mit Abdeckrand» von Héfele, den «Spreizbolzen
C100» und das eben erstellte Raster «Tutorial 50mm, -50mm dynamisch». Die
Aufklappmenis enthalten jeweils die zuletzt verwendeten Objekte. Gibt es noch
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keine zuletzt verwendeten Objekte oder Giber «Weitere» kommt ein Dialog mit allen
installierten Beschldgen bzw. Rastern dieses Typs.

ANY|  Gehsuse: 26225623 - Minifix 15 mit Abdeckrand, vernick... [  Bolzen: 26209202 - Spreizbolzen €100, 8mm Bohrdurchmesser... B Raster:  Tutorial somm, -50mm dynami.. . »

| Klicken Sie bei gedriickter «Shifts-Taste auf die in der Abbildung gezeigten Punkte,
um beide Korpusse und die Blende mit Verbindern zu versehen. Die «Shift»-Taste sorgt
dafiir, dass die Beschldge automatisch auf allen gleichartigen Verbindungsflachen
gesetzt werden. Dadurch sparen wir viel Zeit.
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B Dadurch sind wir schon fertig. Driicken Sie «X» um das Setzen der Verbinder zu
beenden. Das Ergebnis sieht nun so aus:

B Nun setzen wir dazu passend die Diibel. Wahlen Sie dafiir das
«Einteilverbinder 3D = » Werkzeug aus der Werkzeuggruppe «interiorcad».

® Wihlen Sie den Holzdibel «<Buche 8x40», den Modus «Beschlage auf allen Raster-
punkten einfligen» und das soeben erstellte Raster «Tutorial 80mm, -80mmn.

@B 5N [ =93= " Dibel: _BU-8x40 - Holzdibel Buche Bx40 B  Raster: Tutorial 80mm, -80mm B
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| Klicken Sie jeweils bei gedriickter «Shifts-Taste auf diese beiden Punkte. Durch die
«Shift»-Taste werden alle gleichartigen Verbindungsflachen auch mit den Diibeln
versehen.

® Wechseln Sie nun in der Methodenzeile das Raster auf «Tutorial 60mm, -60mm dyna-
mischn.

@8 SN 55> = oubel  BU-8x40 - Holzdubel Buche 8x40 B In.mr: Tutorial 60mm, -60mm dynamisch q

B Zoomen Sie an die Verbindungsflache der L-Blende und klicken Sie auf einen Raster-
punkt.

m Driicken Sie «X» um das Setzen der Diibel zu beenden.
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| Klicken Sie auf die «Gruppe verlassen» Schaltfliche oben rechts in der Zeichenflache.

®  Wir sind nun mit den Dibeln und Verbindern fertig und brauchen darum diese
Gruppe nicht mehr. Driicken Sie darum «Strg+U», um die Gruppe wieder aufzulésen.

5.2.2 Binder

B Zoomen Sie an den linken Korpus heran.

m Offnen Sie das Werkzeug «Band 3D [ » aus der Werkzeuggruppe «interiorcad.
Dabei wechselt interiorcad in einen Modus, in dem alle Tiiren angezeigt werden, an
denen Bander platziert werden kdnnen.

® Ein erster Klick irgendwohin vorne auf die Tiirenfront bestimmt, an welcher Tir die
Bander platziert werden sollen.

m (Uber die Methodenzeile kdnnen Sie anschlieBend die fiir diese Tiiren-Konstrukti-
onsart verfiigbaren Bander und Montageplatten wéhlen. interiorcad zeigt lhnen fiir
einen definierbaren Topfabstand alle verfligbaren Band- und Montageplatten-
Kombinationen. Wahlen Sie die Methode «Einfiigen auf allen Rasterpunkten», um

beide Bander gleichzeitig einzufiigen.
& 8 Keine D e Gruppe #1 B @4 uschun g Automatisch B RPN 2 Q& Q% B
v Band: 7173590 -BumCiptopS ) Montaneplatte: 17518100 - Kreuzmontagepia | | Raster: |_Bander Standara B towsane: 5 B
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® Das Auswahlmenii «Band» enthilt die zuletzt benutzten Bander. Ist lhre Liste noch
leer, so erscheint automatisch der «Weitere Bander Dialog». Sie kénnen diesen Dialog
jederzeit mit einem Klick auf «Weitere» erneut 6ffnen.

( &S  pand v Band ] . 173H7130 - Exenter-Kreuzmontageplatte... B  Raster:  Bander Stand

< I < !

B Wihlen Sie z.B. «Hettich Sensys 8639i, TH 54» (Download erforderlich!) oder ein
«Blum Clip-top 110° und bestitigen Sie mit «OK».

9085000 Hettich Sensys 8639i, Basis -4 mm, TH 53

9085003 Hettich Sensys 8639i, Basis -4 mm, TH 54

9085012 Hettich Sensys 8639i, Basis -4 mm, TB 52

9085015 Hettich Sensys 8639i, Basis -4 mm, TB 53

9085027 Hettich Sensys 8639, Basis -4 mm, TH 52

9085057 Hettich Sensys 8669, Basis -4 mm, TH 52

9085105 Hettich Sensys 8639i, Basis -4 mm, THS 55

9085108 Hettich Sensys 8639i, Basis -4 mm, TB 55

Zuletzt genutzte Liste leeren Abbrechen m

m Klicken Sie dann auf einen der beiden Rasterpunkte sobald die Meldung «Punkt»
erscheint.




B Driicken Sie «X», um das Setzen der Biander zu beenden und das «Aktivieren» Werk-
zeug auszuwdhlen.

5.2.3 Schubkisten

Die Schubkastenausziige werden nun auf ahnliche Weise platziert.
B Zoomen Sie nun mit der Maus an den rechten Korpus heran.

m Offnen Sie anschlieBend das «Schubkasten 3D > » Werkzeug in der Werkzeugpa-
lette «interiorcadn.

m Klicken Sie auf die oberste Schubkasten-Front. Damit legen Sie wiederum fest,
welchen Schubkasten Sie nun einbauen mﬁchtgn.

©
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m  Wahlen Sie «Systemschubkasten». Schubkisten lassen sich in einem Bibliotheksdoku-
ment fiir alle Ihre Planungen als Vorlage abspeichern oder direkt vor der Verwendung
anpassen. Um die Funktionsweise zu verdeutlichen, gehen wir den zweiten Weg.
Wahlen Sie dafiir «Systemschubkasten konfigurieren», um den Kasten anzupassen.

<& < . B @ Gruppe: €5 A BP |20 QR Q% B u. B
v 4 g\f, Schubkasten v  ArciTech 300mm, 94er Zarge ) Auszug: 9150458 - Auszugfihrung Actro Silent. B
ArciTech 350mm, 94er Zarge
+ ArciTech 500mm, 94er Zarge
1 ArciTech 550mm, 9der Zarge

® Wahlen Sie hier «Hettich» und «Nur langstmdgliche zeigen», um die Auswahl einzu-
schranken. Wahlen Sie dann den «AvanTech» Schubkasten aus der Liste. Weitere
Einstellungen sind nicht erforderlich, das Material belassen wir auf «KF weiss». Das
AvanTech System ist hier beispielhaft gewahlt, weil es recht einfach aufgebaut ist. Sie
kénnen stattdessen auch die Schubkésten einsetzen, die bei lhnen gebaut werden.
Ggf. missen Sie dann noch weitere Befestigungen wahlen. Zu einer Blum Legrabox
M Zarge gehdren noch Frontbefestigung und Riickwandhalter. Machen Sie lhre
Auswahl und bestétigen Sie die Einstellungen mit «OKb.

o Systemschubkasten Konfigurieren... Bl
Hettich

Beschlag Lieferant Beschreibung

9150621 Hettich ArciTech H94 Stahl pulverbeschichtet silber Set NL650
9210728 Hettich AvanTech H101 Aluminium silber Set NL650

Nur ldngstmégliche zeigen

| Klicken Sie auf den griinen Haken um den Schubkasten einzusetzen. Klicken Sie dann
auf die mittlere Schubkastenfront.

i |
7

> &3 |
m Diesmal wahlen wir im «Systemschubkasten konfigurieren» Dialog wie gezeigt die
Zargenhohe «187» des Hettich AvanTech Systems (oder auch eine Blum Legrabox,
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Héhe C). Bestétigen Sie mit «OK» und driicken Sie anschlieBend auf den griinen Haken
in der «Methodenzeile» zum Einsetzen.

o Systemschubkasten Konfigurieren... ?
Hettich B
Nur lingstmégliche zeigen J
Beschlag Lieferant Beschreibung
9150621 Hettich ArciTech H94 Stahl pulverbeschichtet silber Set NL650
9150629 Hettich ArciTech H126 Stahl pulverbeschichtet silber Set NL650
9210728 Hettich

AvanTech H101 Aluminium silber Set NL650
9210738 Hettich AvanTech H187 Aluminium silber Set NL650

9210747 Hettich AvanTech H139 Aluminium silber Set NL650 E

B Waihlen Sie dann die dritte Schubkastenfront. Hier kann der Schubkasten so bleiben,
aber wir wahlen den stabileren Auszug aus der Liste.

¢ T2t D @ ol L@ BB St Q& Qo B w B

= 9203430 - AuszugfGhrung Actro 50 Silent...
V4 Q] @ Schubkasten: _Benutzerdefiniert |2 QTS v 9203431 - Auszu *- hrung Actro 5D Silent Set 80kg NLE50
&

AN

B Driicken Sie «X» fiir das «Aktivieren» Werkzeug. Das Ergebnis sieht dann so aus:
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5.2.4 Lochreihe

Um die Lochreihe zu setzen, wechseln Sie in die Ansicht «Rechts vorne oben». Zoomen Sie
an den linken Korpus heran.

B Wihlen Sie das Werkzeug «Lochreihe 3D =, » aus der Werkzeuggruppe «interiorcadb.
m Aktivieren Sie in der Methodenzeile das Raster «Seite 20mm Riickwand dynamisch/3».

[ﬁ‘ [@ Raster: [ Seite 20mm Ruckwand dynamisch/3 E XK.

®  Mit diesem Raster werden bei dieser Korpustiefe 3 Lochreihen gesetzt. Die vierte
erhalten wir spater durch spiegeln.

m Bewegen Sie die Maus auf die linke Korpusseite. Die Lochreihe wird angedeutet und
gesetzt, wenn Sie auf einen der Punkte klicken.




m Setzen Sie ebenso die Lochreihen auf der rechten Seite.

® Driicken Sie «X» flir das «Aktivieren» Werkzeug und wechseln Sie dann in die Ansicht

«Links».
» + Ansichten

N

[#] o «

AN K
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B Klicken Sie rechts unterhalb der hinteren Lochreihe, halten Sie die Maustaste
gedriickt und ziehen Sie die Maus nach links oben. So markieren Sie die hinteren
beiden Lochreihen auf einmal. Die Infopalette zeigt darum «24 Bohrung 3D Objekten.

| Aktivieren Sie das Werkzeug «Spiegeln i« » und wahlen Sie die Methode «Duplikat
spiegeln».

I S Spiegein: Duplikat. Kiicken Sie, um die Spiegelachse festzulegen.

B Bewegen Sie den Mauszeiger kurz auf die linke Ecke des Regals, bis ein kleiner roter
Ausrichtpunkt angezeigt wird, ziehen Sie den Mauszeiger dann auf die rechte Ecke,
bis auch dort der Ausrichtpunkt erscheint. Bewegen Sie den Mauszeiger dann auf die
Mitte und klicken Sie bei der Meldung «Mittelpunkt».

I~]

gl [E,
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B Ziehen Sie den Mauszeiger senkrecht nach unten, um eine senkrechte Spiegelachse
zu zeichnen. Eine Vorschau in blauer Farbe erscheint. Klicken Sie erneut, sobald die
Position stimmt.

& v O 3
S el — —°
9 i =
= @ ]
& ¥
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® Die Lochreihen wurden entsprechend gespiegelt.

L& l
o o 3 3 °
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L [ 000 000
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B [n der Ansicht «Links vorne oben» sehen Sie, dass beide Lochreihen an der
gewiinschten Stelle sind.

® Noch ein Experiment: Wenn Sie «X» fiir das «Aktivieren» Werkzeug driicken und an
eine freie Stelle der Zeichenflache klicken, sehen Sie sehr schdn die unterschiedlichen
Farben der Bohrungen. Keine Ihrer Bohrungen sollte rot sein, wenn die Bohrungen
korrekt verbunden sind. Griine Bohrungen sind {iber Raster mit dem Korpus
verbunden. Sie werden dadurch automatisch an GroBenanderungen des Korpus
angepasst. Die durch Spiegeln hinzugefiigten Lochreihen sind schwarz. Das heiB3t, sie
sind ebenfalls korrekt mit dem Korpus verbunden, interiorcad kann aber bei einer
Anderung des Korpus nicht wissen, wie sie zu verschieben sind. Markieren Sie doch
mal den Korpus und dndern die «Tiefe» auf 400. Alle griinen Komponenten passen
sich entsprechend an. Wie sie sehen, wird sogar die Zahl der Verbinder und
Lochreihen reduziert. Unsere gespiegelte Lochreihe befindet sich aber noch an
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urspriinglicher Stelle. Die ist nun auBerhalb des Korpus, so dass die Lochreihe rot

dargestellt wird.
® Widerrufen Sie die Anderung mit «Strg+2Z», dann passt alles wieder.
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5.3 Stiickliste

Um die Stiickliste zu erhalten, missen Sie sich weiterhin in der Gruppe befinden, in der
Sie den Schreibtisch konstruiert haben:

m Driicken Sie «Strg+A», um alle Objekte zu markieren.

® Wihlen Sie «interiorcad > Dokumente > Stiickliste». Geben Sie einen Namen fiir die
Liste ein und bestdtigen Sie mit «OK».

Stiickliste ?
Bezeichnung: Schreibtiscr{
Baugruppe: Alle Baugruppen u
Vorlage: XGST-KantenID T
Weitere...

B Sie bekommen nun eine Stiickliste als Datenblatt eingefiigt.

Liste (Stueckliste) - Stickliste @ 100% ?
Datei Bearbeiten Ansicht Einfligen Format Objektliste Hilfe

n X[V
¢ [ c [} E F G H 1 J K L M N
1]
208 Projekt-Nr.: Proj. n.v.
3 Kommission: Kommission . v.
4 » Bauvorhaben: Bauvorhaben n. v.
5 » Position:
. .
s » Stiickliste
7
8 »
9 »
10 > kat Ka-BU-24°0,5 (Lieferant: ZEG Mannheim) Dicke 0.500000 mm
:; P! ka2 Ka-BU-42'2,3 (Lieferant: ZEG - Mannheim) Dicke 2.000000 mm
» il
13 »
] c
o e g
- g § o5 @
, . 5 i 5 § 3
Bolag Innen & H g\ $ £ & £ £
Belag AuBen 3 @ 3 g a 2 2 3 .§
15 »
16 »
17 b (Pos.) 15K Arbeitsplatie Fpy-38 2500,0 800,0 25000 8000 38
18 » Fur-BU-0.5 2550.0 8500
19 » FurBUOS 25500 8500
20 »
21 b (Pos.) 15t Bautell Fpy-19 90,0 3300 389.0 3200 19 KA1 KA1 KA1 KA1
2 » Fur-BU-0.5 4400 380.0
23 » FurBU05 4400 3800
24 »
25 » (Pos....) 45t Sockel Fpy-19 7000 60,0 7000 600 19
26 » Fur-BU-0.5 750.0 110,0
25 Fur-BU-0.5 750.0 110,0
28 »
29 (Pos.,) 25t Boden Oben Fpy-19 390,0 50,0 390.0 7495 19 KA1
30 » Fur-8U-0.5 4400 8000
31 » FurBUO,5 4400 800,0
32 »
33 ) (Pos.) 15t Bauteil Fpy-19 70 13400 1705 13400 19 KA1
34 » Fur-8U-0.5 2210 13900
35 » FurBUO5 2210 1390.0
36 »

m Auf gleiche Weise kdnnen Sie im Menii «interiorcad > Dokumente» weitere Aufstel-
lungen erzeugen lassen, beispielsweise eine Beschlags- oder Materialbedarfsliste.

B Noch mehr Mdglichkeiten haben Sie, wenn Sie die Stiickliste exportieren. Dafiir
wahlen Sie «interiorcad > Exporte > Stiicklisten Export».

® Wenn Sie den Befehl zum ersten Mal ausfiihren, erscheint ein Einstellungsdialog, in
dem Sie die Stiicklistenausgabe fiir jedes Ausgabeformat anpassen kdnnen. So
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werden die AusgabemaBe als Standard an die Fertigungsstrategie angepasst. Sie
kdnnen aber auch auf ein anderes Ausgabemal umstellen.

Zuschnitt
Excel (Classic) S

Separater Ausgabepfad: Wihlen...

In Ordner il Export_{Di }/{ISODate}_{ISOTime}

MaBe Dezimalstellen

v GemaB NC-Ausgabe N 3 Abmessungen: 0.1 T]
FertigmaB = I
s Winkel: 01 ]
ZuschnittmaB

Nur signifikante Nachkommastellen
RohzuschnittmaB

B Auf dem Reiter «Stiickliste» kdnnen Sie unter «Umfang des Exports» bestimmen, was
die Stiickliste genau beinhaltet. Dariiber kdnnen Sie angeben, ob die Werte einzeln
oder kumuliert ausgegeben werden.

Stiicklistenkonfiguration

Einstellung Wert
~ Aligemein

Bauteile kumulieren Nicht kumulieren

Beldge kumulieren Nein

Beschlage kumulieren Ja

Name der Stiicklistedatei Name des Ausgabeformates

Sortierkriterien Bauteile vor Belagen & Beschlagen, Artikelnummer...
Umfang des Exportes Bauteile, Beldge und Beschlige

® Wenn Sie den Dialog mit «OK» schlieBen, sind Sie im eigentlichen Export. Die Konfi-
guration kdnnen Sie jederzeit tiber die Schaltfldche «Einstellungen» anpassen. Expor-
tieren Sie die Liste Excel (Classic) und bestitigen Sie mit «OKn.

Stiicklisten Export... 2
Format:  Excel (Classic) T}
Auswahl:  Aktuelle Selektion B

Driicken Sie die F1-Taste oder kiicken auf das ? oben rechts im
Dialogfenster, um die Vectorworks-Hilfe aufzurufen.

Einstellungen Abbrechen “

B Es 6ffnet sich ein Ordner mit den exportierten Dateien und Sie kdnnen die Stickliste
mit Excel, OpenOffice 0.4. 6ffnen.

m Auf gleiche Weise kdnnen Sie lber «interiorcad > Exporte > NC Export» die CNC-
Ausgabe erzeugen.
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