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IHRE VISIONEN. PERFEKT REALISIERT.

Wir bei Nemetschek Vectorworks haben verstanden: GroRe Ideen entstehen im Kopf und nicht im Computer. Wir wollen nichts

Geringeres, als lhnen die besten Werkzeuge zur Verfligung zu stellen, mit denen Sie lhre Ideen erfassen, entwickeln und

kommunizieren konnen. Direkt, genau und schnell. Vectorworks I&dsst Ihnen daher alle kreativen Freiheiten und unterstiutzt Sie

gleichzeitig dabei, die wachsenden Anforderungen an Préazision und Effizienz zu erfillen.

In Vectorworks 2014 haben Sie noch mehr Entscheidungsfreiheit bei der Umsetzung lhrer Ideen und erreichen Ihre Ziele noch

schneller. Wir sind deshalb tUberzeugt, dass Sie die Vorziige von Vectorworks 2014 schatzen werden, seien es die Gestaltungs-

moglichkeiten in 2D, das intuitive Modellieren in 3D oder die effizienten Werkzeuge fir Datenaustausch und Rendering.

TOP TEN-VERBESSERUNGEN IN VECTORWORKS 2014

1 Publizieren-Befehl vereinfacht Kommunikation

2 Echtes Teamwork mit referenzierten DWG und DXF
3 Schnell und unkompliziert messen und bemaflen

4 Modellieren und arbeiten in OpenGL-Darstellung

5 Rasterbilder freistellen mit Rechteck, Polygon etc.
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Mit vielen Klicksparern schneller ans Ziel
2D-Objekte effizienter umformen

Realistisch: Hecken, Teppich, Natursteine etc.
Intuitiv 3D-Objekte verdrehen und abschrégen

Aufgerlstete Fenster, Pflanzen, Scheinwerfer, Korpusmébel



EFFIZIENZ

Ohne Umschweife zum gewiinschten Resultat.

te

f
i

Hi

il

Gt st et . Db 1] i

Vectarworks.
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I Ll s Jbi Ein Klick auf den Knopf ,Publizieren” und samtliche Dokumente fiir einen Planungspartner werden erstellt und ausgedruckt.

Neuer Publizieren-Befehl automatisiert Kommunikation mit Partnern

Mit dem neuen Befehl «Publizieren» ist es jetzt ganz einfach, die verschiedenen Dokumente und ausgedruckten Plane fiir die verschiedenen Planungspartner in einem
Set zu speichern und zusammen auf Knopfdruck zu erzeugen: DWG-/DXF-Dateien, PDF-Dokumente und ausgedruckte Plane. So ein gespeichertes Set, wie man es
fur ein Projekt regelmaRig etwa Fachplanern, Bauherrn usw. zusendet, kann mit diesem neuen Befehl auch von einem Assistenten ohne besonderes Fachwissen aus-
gegeben und anschlielend versendet werden.

(R — (BIPNARLEGY s o

Bilder einfach auf den gewiinschten Ausschnitt beschneiden

Importierte Rasterbilder lassen sich im neuen Vectorworks direkt mit gezeichneten Objekten beschneiden.
Wahlen Sie einfach den Befehl ,Begrenzung bearbeiten® und zeichnen Sie ein Rechteck, Polygon oder einen
Kreis usw. um den gew(inschten Bereich — fertig. Ein weiterer Mausklick I8scht auf Wunsch das Bild auferhalb
der Begrenzung und reduziert so Luftbilder und andere grofie Photos auf einen Bruchteil ihrer SpeichergréRe.

Rasterbilder freistellen mit Rechteck, Polygon etc.

C O L O R KEY Neuerung ist in dieser Branchenversion enthalten (Irrtimer vorbehalten)

B Basic B Pro [ Architektur Landschaft [l interiorcad [ Spotlight  [B] Designer Y Renderworks
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(BYPJARLER S| 2 import tempfile

3 LMDY riilD.request -

Generationenwechsel der Scriptsprachen: Python 3 als Alternative zu VectorScript 4 o

Das auf Pascal basierende VectorScript wird ab Vectorworks 2014 um die moderne, weitverbreitete Script- 5 ) fHe bLj

sprache Python erganzt. Mit Python kénnen Entwickler sowohl einfache Sripts als auch Plug-in-Objekte, 6 \‘". K .'

Werkzeuge und Mentibefehle effizient programmieren, denn fiir Python stehen Unmengen kostenloser 7 M sp ___BSUIGVE -
Open-Source-Bibliotheken zur Verfligung, mit deren Hilfe sich zahllose Aufgaben mit minimalem Aufwand 8 WMy .___,.z'-’-"u Stﬂ'"“idi_ ® Ea.des =

umsetzen lassen. Damit bietet Vectorworks die ideale Umgebung fiir Forschung und Lehre, um Spezialwerk-

zeuge zu programmieren, repetitive Aufgaben zu automatisieren, parametrische Objekte zu entwickeln, vs.kParametricRecalculate -

Scripts fir 3D-Modelling und Rapidprototyping zu schreiben und vieles mehr.

Python ist eine moderne, weit verbreitete Entwicklungsumgebung fiir Scripts.

(BEPJARLEGYS]

Textformatierung mit Vorschau

I ANLEilS In den Dialogfenstern fiir die Textformatierung und fiir Stilvorlagen wird im neuen Vectorworks eine Vorschau

. . angezeigt, so dass man auf einen Blick sieht, ob der Text gut aussehen wird. Auerdem lasst sich das Fenster
Wandverbindungen beibehalten R R . o ) ) ) )
o o ) ) ) ) ) ) o vergroBern fiir mehr Ubersicht Uber viele Schriftarten in der Liste.
Modifizieren Sie Wénde, bleiben jetzt die Wandverbindungen in praktisch allen Situationen erhalten.
Beispielsweise beim Verschieben mit Tasten, mit dem Verschiebenwerkzeug oder -befehl oder auch
beim Vervielfachen mit dem Befehl ,Duplizieren Plus*, wo man zuvor fir alle erzeugten Wandduplikate - S

die Wandverbindungen von Hand nachbearbeiten musste. Ein toller Zeitsparer.

frbancs
Hernursah )| Kolvorachid
s | Textvorschau

Textvorschau
Textvorschau

Textvorschau

Wande erstellen beispielsweise mit ,Duplizieren Plus* — die Wandverbindungen bleiben erhalten. Sie sehen schon in den Dialogfenstern, wie der Text aussehen wird.



,Klicksparer“ nennen wir die vielen Verbesserungen in
] Vectorworks 2014, die Sie schneller ans Ziel bringen.

(BEPJARLEGYS]

Spiegeln mit praktischer Vorschau

Sobald man mit dem Spiegelwerkzeug die Achse festlegt, wird eine Vorschau des gespiegelten
Objekts eingeblendet. Mit dieser Vorschau kann man das gespiegelte Objekt gleich

auf Anhieb exakt an die richtige Stelle setzen und zeitraubende Korrekturen entfallen.

%%:ﬁ@l

Dank Vorschau sehen Sie schon wéhrend des Spiegelns,
ob alles in Ordnung ist.

Einstellungen Deckkraft
(o [
T oK
|| Klassenstil zuweisen
| Abbrechen | | OK |

Mit der Vorschau sehen Sie die eingestellte Transparenz,
ohne das Dialogfenster verlassen zu missen.

(BEPJARLEGYS]

Vorschau der Deckkraft

In Vectorworks 2014 Uberprifen Sie die eingestellte Deckkraft eines Objekts kurzerhand mit einem
Vorschauknopf und ersparen sich so das mehrmalige Offnen und SchlieRen des Fensters, bis das
Objekt die richtige Deckkraft aufweist.

Dats Renderr ]
Einzelne Polypunkte lassen sich jetzt sofort selektieren und andern. 3D-Polygon
Kasse: (Reine ¢
e Ebene: | Konstruktionsebene-1 o
e
Shetcm Culviy wige . Schieben: [ Nur Punkt =
— Punke [+ ][]
E x| -0,244m
T — -
z |0,000m

[ Punkt einfiigen |

E ﬂ ﬂ ﬂ E \ Punkt loschen |

Polylinien ohne Aufwand bearbeiten

Ein neuer Befehl im Kontextmen erlaubt es, jeden beliebigen Punkt einer Polylinie zu selektieren, iiber dem

sich die Maus befindet. So kann man in der Infopalette sofort einen Polypunkt &ndern, und muss dafiir nicht
mehr x-mal ,Nachster Punkt* klicken, was bei Polylinien mit vielen Punkten eine echte Geduldsprobe sein konnte.
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Neue Klassen und Ebenen ohne Umwege anlegen

Uberall, wo man die Klasse und Ebene auswahlen kann, Iasst sich nun auch gleich eine neue Klasse oder
Ebene anlegen. Man muss also nicht mehr extra ins Organisationsfenster wechseln, um die Klassen- und
Ebenenstruktur zu erganzen, sondern kann das direkt z. B. in der Infopalette tun, im Symboldialogfenster,
in der Darstellungszeile usw.

®  Vectorworks Datei Bearbeiten Ansicht Andern 3D-Modell Extras  Text Fenster Hilfe
2 ana

_“ 1 3 8@ ¢ gt (K I | CormiAtimsebene 1
= &, T N PR 7 Neve Kiasse. [ERffSr IRNRERRNAIR ticue Konstruidionsebene... |
\ G- ol © tematig b = 3 Neue Layoutebene... |
0O 0o by ky 7 @ Keine ¢ O Konstruktionsebene-1 fee
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t Neue Layoutebene.
O Kenstruktionsebene-1
Uberall neue Klassen und Ebenen anlegen, wo man sie benétigt.
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N N Temporérer Nullpunkt

[L: 50:0em W: 0.00° Ax: 0.0cm  Ay: 0.0cm

Praktisch: Driicken Sie ,G", wird der temporare Nullpunkt gesetzt und gleichzeitig die
ObjektmaRanzeige eingeblendet, um einen bestimmten Abstand einzutragen.

BRANEH

Temporéren Nullpunkt einfacher nutzen

Nutzen Sie den ,temporaren Nullpunkt” nicht oft? Spatestens jetzt lohnt sich das. Wenn Sie die Taste G
drlicken und damit den Nullpunkt vorlibergehend auf einen beliebigen Punkt in der Zeichnung setzen,
erscheint gleichzeitig die Objektmalanzeige, in der Sie nun direkt einen gewiinschten Abstand zum
gesetzten Nullpunkt eintragen kdnnen. Ein Klick und Sie zeichnen neue Objekte exakt mit dem richtigen
Abstand zum gewahlten Punkt. Genial.

Alle Klassen und Ebenen temporar einblenden

Nicht selten sucht man ein Planelement, das unsichtbar ist, weil es in einer ausgeblendeten Klasse liegt. In einem Plan mit vielen Klassen,
beispielsweise wegen der importierten DXF-Dateien der Fachplaner, war man bisher gezwungen, Klasse fir Klasse einzeln im Organisati-
onsfenster sichtbar zu stellen. Und wieder auszublenden, wenn man das Objekt gefunden hat. Das geht jetzt ganz einfach: Driicken Sie in
Vectorworks 2014 das Tastenkiirzel V fir das Werkzeug ,Sichtbarkeit &ndern®, und alle Klassen bzw. Ebenen werden temporér eingeblendet.

Auf Tastendruck knnen Sie kurz alle Objekte in unsichtbaren Klassen einblenden. So finden Sie das Gesuchte im Nu und ohne die eingestellte Sichtbarkeit Ihrer Ebenen und Klassen zu verlieren.
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Stark verbesserter Korpusgenerator

Die grundlegende Uberarbeitung des Korpusgenerators stellt einen Meilenstein in der Konstruktion individueller Mdbel dar: Eine neue Generation
von frei kombinierbaren 3D-Bauteilen eréffnet dem parametrischen Korpus ungeahnte Méglichkeiten. Eines oder mehrere Korpusmaobel kénnen
kombiniert, mit weiteren Bauteilen ergénzt und durch die revolutionare neue Beschlagslogik auch verbunden werden. Stiicklisten und CNC-Ausgabe
inklusive. Neu ist dabei vor allem die véllig freie Beschlagsverplanung: Mit den Werkzeugen ,Einteilverbinder 3D“, ,Verbinder 3D und ,Band 3D*
platziert man Dibel, Schrauben, Invis-Verbinder, Gehause mit Bolzen und Bander mit Montageplatten. Dabei passt sich die Lage automatisch dem
Raster und der Oberflachen-Ausrichtung des Bauteils an. Das eingesetzte Zubehdr enthélt alle notwendigen CNC-Bearbeitungen, z. B. Bohrungen,
und alle kaufmannischen Daten fiir die Stiickliste. Das Gleiche gilt fiir Nuten und Falze. Die Objektbibliotheken sind jetzt so einfach aufgebaut, Véllig neue Méglichkeiten mit frei kombinierbaren 3D-Bauteilen
dass jeder sie selbstandig erweitern kann: Dafiir muss man nur die auf den Hersteller-Webseiten kostenlos angebotene Geometrie herunterladen

und mit zwei oder drei Klicks mit Bohrungen versehen. So kénnen Sie wirklich frei Mébel konstruieren, ohne auf den parametrischen Aufbau und die

Fertigungsdaten verzichten zu missen.

P RARLEI]S]

Funktionalitat des Werkzeugs ,,Plankopf“ ausgebaut
Die Informationen im Plankopf gewinnen in vielen Biiros an Bedeutung fir das Teamwork und die
Organisation des Projekts. Damit diese Aufgaben noch versierter erfiillt werden, ist es jetzt méglich,

eingeblendete Anderungslisten im Plankopf fiir die Planverwaltung oder das Projektmanagement
zu exportieren. Neue Vorgabeplankdpfe stehen fiir die Standardformate A3 und A4 bereit und eine
neue Variable blendet automatisch das Datum der letzten Anderung ein. AuRerdem lassen sich fiir
groBe Plane Schnittkanten anstelle von Schnittmarken definieren.

Neu: Schéne Plankopf-Vorgaben, Schnittkanten und mehr
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GEBAUDEPLANUNG UND BIM

Wichtige Intelligente Objekte wie Fenster, Tliren, Rdume und Dacher sind deutlich komfortabler zu bedienen.

I A ]

Blitzschnelle Regeneration von Rdumen

In komplexen Gebauden mit vielen Wanden konnte das Anlegen und Bearbeiten von Raumen auch mal langer dauern.
Sehr lange sogar, ehrlich gesagt. Deshalb wurden in Vectorworks 2014 diverse Raumfunktionen um das Drei- bis
Hundertfache beschleunigt. Wenn das Andern von ein paar Dutzend Raumen in einem grofen, komplexen Plan bisher
mehrere Minuten in Anspruch nahm, warten Sie jetzt noch gerade mal sechseinhalb Sekunden.

(BEPJARLEGYS]

Einfaches Schneiden von Dachern
Neu kann man direkt Locher in Dacher schneiden, wie man es erwartet, namlich mit dem Schneidenwerkzeug
oder mit dem Befehl ,Schnittflache I6schen”. Das Aufrufen eines besonderen Bearbeitenmodus zum Verandern

des 2D-Grundobjekts entfallt. AuRerdem ist es mdglich, Giebelwénde einzeln ein- und auszublenden. { J
7 ! /r\\\
bz

& \%ﬁ,
-
< /

Raumattribute im Handumdrehen Ubertragen
oder zur Grundeinstellung machen

] AN

Viele Verbesserungen an Raumen

Dank einer zuséatzlichen Klasse kdnnen Raume jetzt sowohl in einer gemeinsamen Klasse abgelegt als auch (iber Klassenstile
individuell eingefarbt werden. Das erméglicht auch, alle Raumflachen in einem Schritt auszublenden, die Raumstempel
jedoch sichtbar zu lassen. Und das Definieren von Grundeinstellungen fiir neue Raume und das Ubertragen von Attributen
vom einen auf den anderen Raum geht jetzt wesentlich einfacher von der Hand. So lassen sich mehrere Raume mit gleichen

Mit normalen Schneid-Werkzeugen und -Befehlen Décher bearbeiten Attributen blitzartig anlegen.
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Schonere 2D-Darstellung von Auto-Hybridobjekten

Deckannzagel-Dartaling sazeges
AD-Areeaudaung . Hech :

Der Befehl ,Auto-Hybridobjekt anlegen® erzeugt vollautomatisch eine schone 2D-Darstellung fiir 3D-Objekte.

Rameausblendw et Lo

In Vectorworks 2014 konnte die Qualitat dieser Darstellung deutlich verbessert werden. Die generierte ey

2D-Darstellung zeigt jetzt normgerecht auch verdeckte Kanten von 3D-Objekten als strichpunktierte Linien.

Ein neuer einstellbarer Kantenglattungswinkel sorgt dafir, das runde Bereiche in der 2D-Darstellung schén _ == -

geglattet erscheinen und nicht mit Dutzenden von Kanten angezeigt werden. Und schlieBlich stellt ein raffinier- Vollautomatische Erzeugung einer normgerechten, ansprechenden 2D-Darstellung

ter Algorithmus runde Oberflachen nur noch mit wenigen Elementen anstelle von Tausenden dar, was die GroRe

drastisch reduziert, den Bildschirmaufbau beschleunigt und die Anzahl unnétiger Fangpunkte stark verringert.

TOP

] O OO0\ Fenster unterstiitzen Rolladen- und Raffstorekasten in 3D und in 2D fiir korrekte Schnittdarstellungen.

Stark verbesserte Fenster und Tiiren

Fenster und Tlren wurden nicht nur mit vielen neuen Mdglichkeiten ausgestattet, sondern sind auch einfacher zu bedienen. Zum Beispiel hier: Sie andern einen Fensterwert, und eine
Fehlermeldung informiert, dass diese Anderung unzulassig ist, weil sie den Fensterrahmen in die Wand schieben wiirde. Jetzt erscheint zusétzlich gleich eine Auswahl von Lésungen,
mit denen Sie den Konflikt direkt beheben kdnnen. Ebenfalls viel einfacher: Um den richtigen Anschlag fir ein Fenster oder eine Tir zu definieren, waren nicht selten mehrere Versuche
notig. Nun nicht mehr. Man gibt die Anzahl Wandschalen an, dann, ob das Fenster auBen, innen oder in der Laibung angeschlagen werden soll und Vectorworks schldagt lhnen nur noch
die Anschlagvorschauen vor, die diese Kriterien erfiillen. Kinderleicht, und fiir Tiiren funktioniert das genauso. Eine weitere Vereinfachung betrifft Wandéffnungen. Nur noch eine einzige
Option muss eingeschaltet werden, und alle Detail-Einstellungen wie Anschlag, Schwelle, Tlrblatt usw. werden automatisch ausgeschaltet oder fiir eine Wandoffnung eingestellt. Die
ganze Handarbeit entfallt, nur noch Hohe und Breite miissen Sie eingeben. Aber Fenster und Tiiren in Vectorworks 2014 haben noch mehr zu bieten: Fenster unterstiitzen Rolladen-

und Raffstorenkasten, so dass nun auch korrekte Schnittdarstellungen mit Rolladenkasten erstellt werden kénnen. Die Hohe eines Fensters kann neben der Briistungshéhe neu auch
Uber die Eingabe der Sturzhohe definiert werden, innere und aulere Fensterflachen kénnen unterschieden werden u.v.m.

I

e [[[[II11]

TR
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GELANDE- UND FREIRAUMPLANUNG

Grundlegende Uberarbeitungen bei Werkzeugen und Funktionen fiir die Planung der Freianlagen.

TOP
]O Ooopmm|f]

Einfachere Handhabung des Pflanzenwerkzeugs

Das Werkzeug ,Pflanze* hat eine grundlegende Uberarbeitung erfahren. Die Ablaufe zum Anlegen von Pflanzen sind nun

viel verstandlicher und direkter mit weniger Dialogfenstern. Alle Bereiche des Werkzeugs wurden Ubersichtlicher, darunter die
Methoden, das Ersetzen und Bearbeiten von Pflanzen, die Infopalette und natirlich auch das Pflanzen-Dialogfenster. Eine
groRartige Hilfe ist die Mdglichkeit, bei neuen Projekten direkt auf alle Pflanzlisten alter Projekte zugreifen zu kdnnen. Pflanzen
in Vectorworks 2014 konnen ibrigens auch mit 2D-Schatten dargestellt werden. Dies und diverse weitere Verbesserungen

erleichtern die Arbeit mit Pflanzen markant.

Flachen- und Volumeninformationen eines ganz bestimmten Bauabschnitts

Digtrar Nama - Estirigcher hame Dautucher Mame
A Spiraea wanhaumE Frachisgiere
RESTRA Fleibundarsse Tot falry' Badendeckerase The Fain'
L= Strauchrose Terp™ Serguthrase Hengs’
ROGDingens  frrauchiose Dirigant Serauchrase rigen’
FIVE ssgitana Vehic Wikcer Wer
b Fyracanthe el sy Fewerdorn Sael B5e
o Franup saranifirs Ngrs' Butpfaurmy
PoCH Pyt caliyaea Chamicieer Chinegische Wi -ime
[ Kalbwite:a amaislis Pink siaus Keikewiezie Pink Ciaud
i Jasrmenurs nuSfonum Winger-Jadmin
Y % . 5 2
o Craenomeies W' Barmune Wil
Heu... | | Duslizieran... | | Losehen... |
Zussmmensmiiung Andem,
KA O AR DDA DA L WA et MaTiat |

In Vectorworks 2014 kénnen Sie bereits erstellte Pflanzlisten fiir aktuelle Projekte wiederverwenden und anpassen.

I ARLY i

Auswertung fiir Teilbereiche des Geldndemodells

Jetzt kann man sich mit Hilfe eines Gelandemodifikators nur einen Teil, etwa einen bestimmten Bauabschnitt des Gelande-
modells, auswerten lassen. So erhalt man Flachen- und Volumeninformationen zu genau diesem Bauabschnitt und nicht zum
ganzen Modell. Dadurch ist es mdglich, mehrere Bereiche innerhalb desselben Gelandemodells einzeln auszuwerten. Weitere
Verbesserungen: Uber den Befehl ,Wande anpassen” konnen mit einem Klick die Unterkanten von Wanden an die Oberflache
eines Gelandemodells angepasst werden. AuBerdem kénnen Sie mit dem Umformenwerkzeug die Aufenkante eines Gelande-
modells bearbeiten und Beschriftungen und Hohenlinien verschieben, I6schen oder einfiigen. Diese und weitere Neuerungen
erlauben ein noch genaueres Arbeiten mit Geldndemodellen.
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Automatisch aus 2D-Hahenlinien 3D-Hahenlinien erstellen AL —
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Neu kdnnen Sie den Befehl ,Datenbank andert Objektdarstellung” auch dazu verwenden, um 2D-Polygone i pr—— =
in 3D-Polygone umzuwandeln. Der z-Wert dafir stammt aus einer Datenbank. So wandeln Sie ruck, /,--’/ / — -
zuck eine Shape-Datei mit Hunderten von 2D-Hohenlinien in 3D-Héhenlinien um, die Sie zum Erstellen /
eines Gelandemodells verwenden konnen. /

In Vectorworks 2014 kénnen Sie die 2D-Hohenlinien z. B. einer Shape-Datei zur Definition Ihres 3D-Gelandemodells verwenden.

2D-Schatten fiir alle Pflanzen und Gebaude auf einen Schlag dndern

Ooopm|c]

| Arapgs  Bemiling  Muflcrung  Obstausrsrteng m-

T0-Pian” or P
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Veate  oom | Reev '
L ¢ Fakior der Objectndhe i

e

2D-Schatteneffekt fiir Gebdude und Pflanzen
Fir alle Gebaude und Pflanzen im Dokument Iasst sich jetzt ein 2D-Schattenwurf festlegen. In den Doku-

menteinstellungen kénnen Sie das Aussehen dieses schénen Effekts flir die ganze Zeichnung mit GroRe,
Winkel, Farbe, Deckkraft festlegen.

oW On

GIS: Verbesserungen Import und Export Shape
Jetzt kann man flexibler steuern, welche Informationen via Shape exportiert werden sollen. Dafiir schlieft

man einfach bestimmte Klassen und Ebenen vom Export aus. Auferdem kénnen Sie jetzt neben den Inhalten
von Vectorworks-Datenbanken auch andere Informationen aus Vectorworks in den Export einschlieRen, zum
Beispiel die Klassenbezeichnungen, die oft fur Nutzungskategorien wie Wald, Strasse etc. verwendet werden.
Und beim Import von Shape-Dateien werden vorliegende Definitionen fiir Lagebezugssysteme bzw. Koordina-
tensysteme automatisch verwendet (z. B. Nullpunktdefinition und false easting).

Bestimmte Klassen und Ebenen kdnnen vom Shape-Export ausgeschlossen werden.
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SPOTLIGHT

Das Intelligente Objekt Scheinwerfer |&sst sich flir noch mehr Situationen genau anpassen und ist gleichzeitig einfacher bedienbar.

] S|

Miihelos Scheinwerfer- und Zubehorlegenden erstellen

Auf Knopfdruck schreibt ein neues Werkzeug jetzt die Scheinwerfer- und Zubehérlegenden. Weil es

sich um ein Intelligentes Objekt handelt, ist nicht nur das Anlegen, sondern auch das Bearbeiten der
Listen und Legenden bequemer und weitgehend automatisiert. Sie kdnnen Listen von allen Schein-

werfern im Plan erstellen oder nur von einer Auswahl, z.B. bestimmten Lichtpositionenen. Zusétzlich
werden Farbfilterlisten ohne Aufwand mit einer Vorschau der Farbe angelegt.
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Vertikale Lichtkegel fur Wénde, Personen usw.
TOP sind nur eine von vielen Scheinwerfer-Innovationen.
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Scheinwerfer-Verbesserungen
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Scheinwerfer weisen in Version 2014 eine Reihe weiterer wertvoller Verbesserungen auf. So kann man jetzt die
Beschriftung eines Scheinwerfers in einem Einblendmenti in der Infopalette bequem auswahlen und muss sie
nicht mehr eintippen. Auf aufrecht stehende Objekte wie Wande oder Personen kénnen Lichtkegel auch vertikal
projiziert werden. Neu ist es jetzt méglich, lhre eigenen Datenbanken mit Scheinwerfern zu verknipfen. Und neu
kénnen Sie fir einen Scheinwerfer auch mehrere Farbfilter eingeben, Vectorworks berechnet automatisch den
resultierenden Farbwert. Ubrigens lassen sich Beschriftungen im neuen Vectorworks genauer an den Scheinwer-
fer anpassen, indem man im Beschriftungslayout ein eigenes Scheinwerfersymbol auswahlt.

Intelligente Listen aller Scheinwerfer oder einer Auswahl auf Knopfdruck Mit einem Klick fokussierte Scheinwerfer aktivieren
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Fokuspunkt, kénnen Sie nun mit einem neuen Befehl im Kontextmen alle Scheinwerfer aktivieren, die

auf diesen Fokuspunkt gerichtet sind, zum Beispiel, um deren Farbe in einem Schritt zu andern.




Courtesy of Lightscape Design, Ltd.
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Die Optimierung zentraler Arbeitsablaufe hatte hohe Prioritat bei der Entwicklung von Vectorworks 2014. o 2500 o280
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Komplett iiberarbeitetes Werkzeug fiir die KotenbemaRBung o
Die Kotenbemalung wurde vollstandig tiberarbeitet und funktioniert jetzt nach den gleichen Prinzipien wie ;’.“““?““'..‘m"ﬁl
die anderen BemafRungswerkzeuge. Zum Beispiel werden die Einstellungen bequem tiber die Infopalette Runde Objekte in Intelligenten Objekten, in Symbolen oder in Gruppen jetzt direkt bemafen. ;... o
vorgenommen, bestehende Koten werden direkt Giber Modifikationspunkte bearbeitet, Koten lassen sich ein- OEENNE [
fach (iber das Kontextmenu hinzufligen oder I6schen, definierte Standards kdnnen importiert werden u.v.m. .

Bequemer bemaRen Sonichatn

Eine ganze Reihe von Verbesserungen machen das Messen und Bemalen spurbar handlicher. Neu

. . . . , unterscheidet Vectorworks nicht mehr zwischen Kettenbemafung und Einzelbemafung, so dass sich auch
Das Anlegen und Bearbeiten von KotenbemaBungen ist wesentlich unkomplizierter und direkter geworden.

an eine Einzelbemalung jederzeit mit dem Befehl ,BemaBung einfiigen* zusétzliche MaRlinien erganzen
lassen (bisher nur bei Kettenbemalungen mdglich). Der Zauberstab aktiviert jetzt alle BemalRungen, egal

| | = | L
™ m M V||| | sondat |y ertirter KotBemStandar ob Einzel- oder Kettenbemalungen, und ebenso kdnnen diese (iber die Infopalette alle in einem Schritt
ey |300 |20 | ¥ Kote_SlA_Norm

bearbeitet werden. In Vectorworks 2014 ist es mdglich, Objekte, die sich innerhalb von Gruppen, Symbolen
Kote_Kreuz_01_Links

Kote_Schwarz_01_Mitte oder Intelligenten Objekten befinden, direkt mit Winkel-, Bogen- und Kreisbemalungen oder Achsenkreuzen
Kote_Schwarz_01_Rechts

Kote_Schwarz_02_Rechts

Kote_Schwars. 02 Mitte zu versehen. Das Wechseln in den Gruppe-Bearbeitenmodus etc. ist dafir nicht mehr nétig. Auerdem kann
KDte:SchwarzWeiss_m _Mitte

man das Werkzeug ,Strecke messen® auch verwenden, um Strecken in Ansichtsbereichen auf Layoutebenen

korrekt zu messen, selbst wenn sie unterschiedliche MaRstabe aufweisen.

BRANOH

Nur aktivierte Objekte zerschneiden
Die Werkzeuge ,Zerschneiden* und ,Wegschneiden® haben zwei neue Methoden, mit denen man bestimmt,
ob alle Objekte oder nur die aktivierten zerschnitten werden. Eine Vereinfachung, die sowohl mit 2D- als auch 3D-Objekten funktioniert.
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Polygone ohne Winkelanderung der Seiten umformen und Rechtecke direkt in Polygone umwandeln.
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Umformenwerkzeug noch vielgestaltiger

Viele Projekte beginnen mit Grundformen, die zu immer komplexeren Umrissen bearbeitet werden.
Das Umformenwerkzeug erflllt diese Aufgabe jetzt noch besser: Die Seiten von Polygonen lassen sich
neu so verschieben, dass der Winkel der angrenzenden Seiten erhalten bleibt, ganz ahnlich, wie das
bei Wanden maglich ist. Sie kdnnen jetzt auch Rechtecke mit dem Umformenwerkzeug bearbeiten und
zum Beispiel einen Eckpunkt verschieben, wobei es direkt in ein Polygon umgewandelt wird.
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Vectorworks 2014 bringt automatisch vor dem Ausdrucken alle Listen auf den neuesten Stand. | s, s

(BEPJARLEYS]

Was ist die Breite und was die Hohe?

Dreht man ein Rechteck um 90°, wird die Hohe zur Breite und die Breite zur Hohe. In Vectorworks 2014
wird die neue Hohe und Breite nun auch genauso in der Infopalette angezeigt. Es spielt also keine Rolle
mehr, wie ein Rechteck urspriinglich gezeichnet wurde.

Breite (%) = 5gm

Hohe (Ay) Breile {Ax) = 10cm
=10cm [ ]
m 1:2
JLE S
(rase sa0mem
Breite und Hohe stimmen jetzt in Infopalette und Zeichnung immer iiberein.
(BEPJARLEGYS]

Tabellen werden vor dem Drucken aktualisiert

Schalten Sie die neue Option beim Drucken ein, werden alle Tabellen vor dem Drucken automatisch auf den
neuesten Stand gebracht. So sind Sie sicher, dass ausgedruckte Listen die aktuellste Fassung der verwende-
ten Rdume, Bauteile, Mobel, Beschldge wiedergeben und dass alle Stlickzahlen, Flachen etc. korrekt sind.



Courtesy of Torsten Hild
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VISUALISIEREN

Flexible Texturen und ein neuer Algorithmus fiir unebene Oberflachen verleihen zahlreichen Materialien ein neues MaR an Realitatsnéhe.

TOP
]O oo

Tauschend echte Oberflachenstrukturen

Eine neue Technologie in Renderworks, das sogenannte Displacement Mapping, sorgt fiir die vollig realis-
tische Wiedergabe von unebenen Oberflachen. Ohne jeden Modellieraufwand erzielen Sie eine verbliiffend
wirklichkeitsgetreue Darstellung von Hecken, Gras, Teppichen, Wasser, Backsteinen, Natursteinen und allen

anderen Materialien mit unebenen Oberflachen.

Neue Backsteintexturen: flexibel einstellbar, schnell gerendert und verbliiffend echt

ohne Displacement mit Displacement

Wasser, Hecken, Rasen, Naturstein, Teppiche und viele weitere Materialien sind in Renderworks 2014 realistischer als je zuvor.

NN R

Gerechnete Backsteine: flexibel, schlank und wie echt

Backsteinmaterialien konnen auf eine neue Art definiert werden, die die Vorteile von auf Bildern basierenden
Texturen und berechneten Shadern vereint. Diese Backsteine sind sehr flexibel: GroRle, Fugenmasse, Farbe usw.
lassen sich nach Belieben einstellen. Dennoch sehen die Backsteine tduschend echt aus, und verraterische
Wiederholungen sind nicht wahrnehmbar. Das Geheimnis: Das Material wird zwar gerechnet, beruht aber im Kern
auf dem Bild eines echten Backsteins, das einfach auf raffinierte Weise variiert wird.



3 D In Vectorworks 2014 modellieren Sie nicht nur intuitiver als je zuvor. Sie finden sich auch besser denn je im Modell zurecht.

] (BEPJARLEI]S

3D-Konstruieren direkt in OpenGL
Die Geschwindigkeit der Darstellung OpenGL konnte fiir Vectorworks 2014 extrem erhéht werden.
So sehr, dass man nicht mehr nur in einer Drahtmodellansicht verniinftig modellieren und navigieren kann,

sondern dass Sie jetzt in einer soliden Ansicht des Modells ganz normal arbeiten kénnen. Mit realistisch
farbigen Flachen, einem soliden Boden, auf den man Objekte stellen kann und sogar Schatten anstelle
eines unlbersichtlichen Waldes von Strichen in einem Drahtmodell. Auch das Tempo, mit dem Sie mit den

ebenfalls verbesserten Navigationswerkzeugen ein Modell drehen und bewegen kénnen, ist einfach frappant. @ |>)’> ->

Endlich kann man ziigig und ohne Umschweife in 3D arbeiten.

L

Drahtmodell ade: Modellieren und planen Sie in einer soliden Darstellung ohne Wartezeiten.

AR R S|

Assoziative Schnitte einfach weiterbearbeiten

Jetzt lasst sich ein Schnitt so auf eine Konstruktionsebene legen, dass man immer senkrecht darauf blickt,
unabhéngig von der gewahlten Ansicht der Konstruktionsebene. So kann man auch mehrere Schnitte mit
unterschiedlichen Richtungen problemlos auf eine Konstruktionsebene legen. Es ist kinderleicht, direkt Gber

diese assoziativen 2D-Schnitte zu zeichnen und zum Beispiel Details auszuarbeiten.

TOP Viele Anwendungsmdglichkeiten: Das neue Werkzeug ,Verdrehen* hat man sofort im Griff.
10 ¥
[BIPJARLEIRS] Wil isamn Y
- 3
,Twist and Shout* il icimaitch
) “ . . . \ . , | L1 ql
Mit dem neuen Werkzeug ,Verdrehen* lassen sich Kérper und Flachen direkt mit der Maus um einen be- =t ’ e a
. . X . B . . id‘m-—n—m.-— 1 N
stimmten Winkel verdrehen und Sie erzeugen auch ausgefallene Formen ,im Handumdrehen®. Seitenflachen M
mit oder ohne Offnungen, Profile usw. reagieren dabei genau so, wie man sich das vorstellt. Ein Tool, das es e e
Ihnen erméglicht, Ihrer Kreativitét freien Lauf zu lassen und mit dem Sie ohne zeitaufwéndige Konstruktions- 4 %

arbeit einfach mal etwas ausprobieren kénnen.
Dynamische 2D-Schnitte auf Konstruktionsebenen legen und einfach driiber zeichnen.
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(BEPNARLEY S D |
Elegant und schnell abschréagen f J ‘
Eine neues Werkzeug macht es mdglich, einzelne oder gleich mehrere Fldchen von Kérpern abzuschragen. ' ' ‘

Wie alle neuen Modellierwerkzeuge funktioniert das einfach und intuitiv, so dass Sie im kreativen Prozess [ 1
Objekte frei verandern kénnen. H l' l‘ s

(BEPRANLE S HD|

Rontgenblick in 3D

Mit dem genialen Rontgenblick konnen Sie Objekte sehen und aktivieren, die von anderen komplett
verdeckt werden. Und in Vectorworks 2014 funktioniert diese raffinierte Hilfe jetzt auch in 3D - Sie drlicken
die R-Taste und der Réntgenblick ist aktiv: Ein beweglicher, runder Ausschnitt zeigt das Drahtmodell
anstelle der soliden Darstellung und Sie kénnen nun auch verdeckte Objekte finden, aktivieren, packen,
verschieben, I6schen oder in den Vordergrund holen. Unverzichtbar beim Planen in 3D.

Komfortabel Schnitt-Ansichtsbereiche mit der Schnittbox definieren.

I ARLEQ S BN

Schnitte direkt aus der Schnittbox

Mit der Schnittbox kann man ein Modell im Handumdrehen auf einen Ausschnitt begrenzen. Und jetzt kann
man daraus sogar direkt einen Schnitt-Ansichtsbereich anlegen. Das ist wohl der bequemste Weg, um direkt
aus einem 3D-Modell einen Schnitt abzuleiten. Ein Doppelklick auf den Ansichtsbereich, und schon kann
man an der Schnittbox Korrekturen vornehmen, die sofort in den gerechneten Schnitt Gbertragen werden.
Einfacher geht's nicht.

R-Taste driicken und Sie sehen auch in 3D alle verdeckten Objekte.
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DATENAUSTAUSCH

Mit referenzierten DWG- oder DXF-Dateien verfligen Sie bei der Zusammenarbeit mit anderen CADs Uber die nahezu gleichen Méglichkeiten wie in einem Vectorworks-Team.

TOP
]O BRANOH

Teamwork in neuer Dimension: Referenzierte DWG-/DXF-Pléne

In Vectorworks 2014 kénnen Sie DXF- und DWG-Plane nicht nur importieren, sondern referenzieren: Ein Meilenstein fiir die
Zusammenarbeit und den Datenaustausch. Denn das erlaubt Ihnen, mit Planungspartnern, die ein anderes CAD einsetzen, so eng
zusammenzuarbeiten wie nie zuvor. Durch das Referenzieren von DWG-/DXF-Dateien kénnen Sie Zeichnungen wie eine Umge-
bungssituation, technische Planungen, aber auch ein ganzes Gebéaude, lber einen Ansichtsbereich zu einem echten Bestandteil
lhres Plans machen. Dabei werden weder |4stige zusétzliche Klassen noch Dutzende von stérenden Symbolen erzeugt. Uber den
Ansichtsbereich lassen sich Planbestandteile ein- und ausblenden, Vectorworks erkennt die Fangpunkte (“Snappen®) und Sie
kénnen Erganzungen anbringen. Anderungen in einer neuen DWG-Fassung werden auf Knopfdruck in Vectorworks 2014 iibertra-
gen. Die Zusammenarbeit mit anderen CADSs ist jetzt fast so komfortabel, als ob lhre Partner alle mit Vectorworks arbeiteten.

/ Dank Referenzierung knnen ganze Planbestandteile auf
/ DWG- oder DXF-Dateien beruhen, die auf Knopfdruck
aktualisiert werden.

Sats: ‘ MEM }’ Sichern..,

w
Versio
Sesm——u 2011/ 2012

Im- und Export von DXF- und DWG-Dateien im Format 2013 OJr|AmEgs

(BEPJARLEGYS]

. . Vectorworks mit SQLite-Datenbanken verbinden
DXF/DWG Version 2013 und weitere Verbesserungen

Mit Vectorworks 2014 steht Ihnen fiir den Im- und Export von DXF- und DWG-Dateien auch das Format 2013
zur Verfigung. Farben werden als DXF-/DWG-Echtfarben mit Namen exportiert, etwa mit ihrer Original-
Bezeichnung (RAL 2011 etc.). Bei jedem DXF-/DWG-Import werden die vorgenommenen Einstellungen
protokolliert, und haben Sie in Ihrer Zeichnung Ersatzschriften zugewiesen, haben Sie nun die Wahl, beim W

Export ebenfalls diese Ersatzschriften zu verwenden. Komplexe Linientypen aus Vectorworks werden als ech- SQthe

te Linienarten ins DXF/DWG-Format ibertragen, die sich im Partnerprogramm noch besser weiterbearbeiten

Vectorworks ist jetzt auch in der Lage, eine externe Datenbankverbindung zu SQLite-Datenbanken her-
zustellen. SQLite ist eine verbreitete, kostenlose Open-Source-Datenbank. Mit diesem Datenbanksystem
bendtigen Sie weder ODBC- noch andere Treiber.

lassen. Viele Verbesserungen, die den Datenaustausch mit DXF/DWG noch reibungsloser machen. Open-Source Datenbank SQLite: braucht keine Treiber und ist kostenlos.
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VECTORWORKS SERVICE SELECT

Neben dem weiteren Ausbau der Cloud Services flir die mobile Arbeit steht fir Vectorworks Service Select-Kunden ein groBer Fundus hochwertigen Zubehérs bereit.

Vectorworks Service Select 2014

Neben der Erweiterung der Vectorworks Cloud Services halt die neue Version eine ganze Menge mehr exklusiv fir Vectorworks Service Select-Kunden bereit. Sie kdnnen wiederum an kostenlosen Schulungen teilneh-
men wie an den beliebten Webinaren, die tibersichtlich die neuen Funktionen von Vectorworks 2014 behandeln. Nur im Internet-Portal steht eine vielfaltige Mediathek zur Verfligung mit Hunderten von Lernfilmen und
Tipps rund um den effizienten Einsatz von Vectorworks. Haben Sie eine Frage zum Nullpunkt in Vectorworks? Antworten bieten mehrere praktische Anleitungen und ein ausfihrlicher Hintergrundbericht. Und im Verlauf
des néchsten Jahres profitieren Sie von viel neuem Zubehér. ComputerWorks arbeitet dafiir eng mit verschiedenen lokalen Herstellern zusammen, darunter Mdbel von Girsberger, Spielgerate von Kaiser & Kiihne,

——

Pflasterbeldge von Rinn, Bodenbeldge von Forbo und Nora und andere.

4 & =
$ ¥ “ Ny

-
Hochwertiges Zubehér und jede Menge Know-how — exklusiv fiir Vectorworks Service Select

Kirschlorbeer

Service Select: Cloud Services préziser und mit Dropbox-Unterstiitzung

Nutzen Sie einen Dropbox-Account, mit dem lhre Dateien lhnen und evtl. Dritten auch unterwegs zur Verfligung '

stehen? Dann kénnen Sie jetzt dank der Unterstiitzung von Dropbox durch die Cloud Services die Vorteile beider C

Dienste kombinieren. Sie profitieren einerseits von den ausgefeilten File-Sharing-Funktionen von Dropbox und VECtOI‘WOI‘I\'?f '} ﬂ/

gleichzeitig von den Vorzlgen der Vectorworks Cloud Services, z. B. die automatische Erzeugung von PDFs oder Cloud Services Dropbox
die Mess- und Notiz-Funktionen. Eine weitere Neuerung flir Smartphones und Tablets: Dank einer verbesserten

Lupenfunktion und dem Springen des Zeigers auf Fangpunkt (“Snappen*) konnen Sie jetzt auch unterwegs Profitieren Sie von den Funktionen von Dropbox und den Vectorworks Cloud Services gleichzeitig.

Strecken préazise messen. Mit den Vectorworks Cloud Services passen alle Ihre Projektplane in jede Hosentasche.
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Systemanforderungen (Anderungen vorbehalten)

Mac OS X 10.6.8 oder neuer
QuickTime 7.7.0 bis 7.7.3
Intel Core 2 GHz oder besser

Windows XP SP3 | Vista SP2 | Windows 7 SP1 | Windows 8
QuickTime 7.7.0 bis 7.7.3

Pentium 2 GHz oder besser

DVD-ROM-Laufwerk (Dual Layer)

RAM
4 GB oder mehr dringend empfohlen
8 GB fiir groRe Dateien und komplexe Renderings empfohlen

Graphikkarte*

1280 x 800 oder mehr empfohlen

512 MB VRAM Minimum, 1 GB+ VRAM empfohlen fiir qualitativ hochwertiges Rendern
Unterstiitzung von OpenGL v2.1 oder neuer fiir beste Videokarten-Leistung

* Vectorworks 2013 und Vectorworks 2014 enthalten Verbesserungen, die deutlich hdhere Anspriiche an die Graphik-Hardware stellen. Aufgrund der beschleunigten Navigation und der verbesserten OpenGL-Schatten hangen die Leistung

und die Qualitat der Graphiken direkt von der Geschwindigkeit und der SpeichergréRe der Graphikkarte ab. Diese neuen Funktionen bieten die Mdglichkeit einer sehr schnellen und fliissigen Arbeitsweise, wenn sie mit der dazu fahigen , jf(/‘/
Hardware verwendet werden, und eine deutlich langsamere Arbeitsweise, wenn Sie alte oder inkompatible Hardware einsetzen. Allgemein gilt: Je leistungsfahiger Ihre Videokarte ist, desto besser arbeiten Sie mit Vectorworks. SR

Die aktuellen Systemvoraussetzungen finden Sie unter www.computerworks.eu/vwsystemvoraussetzungen.



